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A térinformatika esetén a kéepernyon megjelend 2D vagy 3D térkepek segitsegevel abrazoljuk elemzéseink eredményét. Ezek nem mindig
értelmezhetdk kbnnyen és nem elég latvanyosak. A felhasznalok szamara konnyebben értelmezhetd, ha az eredmeéeny kézzel foghato terepmodellként

jelenik meg, melyre a terinformatika klénb6z6 kiegészitd informacio vetit ra.

Két nyilt forraskodu térinformatikai

Ez egy kiterjesztett valosag alkalmazassa valtoztatja a GIS rendszerinket.

fejlesztest alkalmaztunk, mely a kiterjesztett valosag alkalmazasaval, megvaldsitasaval foglalkozik. Ezek k6z0s

tulajdonsaga, hogy olcson beszerezhetd hardver elemekbdl épil fel és természetesen szoftver koltségek sem jelentkeznek. Az Augmented Reality
Sandbox (SARndbox) és a Tangible Landscape hasonld eszk6zokkel es alapelvekkel dolgozik.
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_ &~ Homok/elasztikus homok ™. HE

A folyamat

A kinect szenzor elballitja a homok felszinenek digitalis modelljét
(GRID vagy pontfelh0)

A szamitogep eloallitja a felszinre vetitendo kepet
(pl. szintvonal, domborzat szinezes, stb.)
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A projektor kivetiti a képet a homok felszinére
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A felhasznald modositja a homok felszinét

A fenti mlveletsorozatot 1-2 masodpercenkeéent végrehajtja a
rendszer. Mindkét bemutatott rendszer esetén eros grafikus
kartya szukseéges (Nvidia GeForce).
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Augmented Reality Sandbox (SARndbox)
Fejleszto: UC Davis egyetem

Alapszoftver: Vrui, Kinect

Szenzor: Kinect 1 (USB 2)

Programnyelv: C++

ElsOsorban szemléltetesre szolgal. A domborzat €s annak abrazolasanak
megertése soran alkalmazhato az oktatasban.

Funkciok:

Szintvonal rajzolas,

Magassag szerinti szinezés

EsO és felszini lefolyas
Domborzat mentése és feltbltése

Tangible Landscape

Fejlesztd6: NCSU GeoForAll Lab
Alapszoftver: GRASS GIS, LibFreenect2
Szenzor: Kinect 2 (USB 3)
Programnyelv: C++, Python

Mindenféle térinformatikai elemzés, modellezés szemléltetésére
alkalmas.

Funkciok:

GRASS elemzések és szimulaciok eredmeényeinek megjelenitése
a domborzaton

lezer mutatoval rajzolas

M~ Kinect 2 pontfelh0, kép es azok kombinacioja

Kiterjesztett valosag (AR):

Valos vilag kozvetlen vagy kdzvetett megjelenitése,
melynek elemeit a szamitdogép szenzoraibol érkezo
adatok alapjan modositjak, kiterjesztik. Gyakran
mobil eszkdzdk kamera képén jelenitenek plusz
iInformaciot, peéldaul turistdk szamara fontos
iInformacidkat, kozelben Iévo Uzleteket, stb.
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