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Valdsideju térbeli megjelenités, maskén
Fehér Krisztian

6. Nyilt forraskodu terinformatikai
Munkaértekezlet




Datum

2012-2013.

2014.

2014.

2015.

2015.

2015.

2016.

2016.
2017.

2017.

ZEUSZ  torténelem”

Leiras

A ZEUSZ elnevezésii digitalis térkép projekt el6készitése és elinditasa.
Mottd: ,Ingyenes digitalis térképeket mindenkinek!” Honlap: http://zeuszmaps.atw.hu/

Kdnyv publikacié - Navigaciés szoftverek fejlesztése Androidra, BBS-INFO kényvkiadd

ZEUSZ Navigator mobilalkalmazas, 2. helyezés a HUNAGI ,Mobilalkalmazasok fejlesztése” c. palyazatan és a projekt
bemutatasa a 2014-es Infotér konferencian Balatonfureden.

Magyarorszag képviselete a NASA World Wind Challenge Europe versenyen, a ZEUS Easy track alkalmazassal, mely a ZEUSZ
projekt GPS tracker moduljait kapcsolja 6ssze a NASA Aaltal készitett megjelenitd felllettel. A projekt bemutatdsa a NASA
versennyel o©sszefiiggésben Olaszorszagban, Como-ban a FOSS4G konferencian. A versenyml weblapja:
http://feherkrisztian.magix.net/public/easy/

A ZEUSZ projekt bemutatdsa a FOSS4G-HU budapesti konferenciajan (4. nyilt forrdsk6dld munkaértekezlet) megtartott
.Beszamolé a NASA World Wind Europe Chalange 2015-r8l” cim(i el6adas keretében.

Cikk a Logisztikai Hirado c. folyéiratban, ,A nyilt forraskédu szoftverek sziikségességérdl” cimmel.

A FOSS4G-HU budapesti konferencidjan (5. nyilt forrAskédd munkaértekezlet) a ZEUSZ projekt aktualis allasanak bemutatasa ,A
Geofabrik Uj ingyenes OpenStreetMap extraktumainak ismertetése” cimd el6adas keretében.

A ZEUSZ projekt bemutatdsa a hazai OpenStreetMap kdzosség 6sszejovetelén Budapesten.

Kdnyv publikacié — Grafikus és jatékalkalmazasok programozasa, BBS-INFO kényvkiado.

»Digitalis térképek masként” cimd térképkiallitas a térképek és a nyilt forrasu térképadatok népszer(sitésére.



Sajat implementacios 2D / 3D
vizualizacio
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M INIM al IS kod ;1_. THE ZEUSZ GIS PORTAL The open source
|:| ||: Showease  About

universal map framework

Teljes kontroll
Offline adatok
,Pehelysuly”

Complete IasEREoaNNSE
Albania (36 MB] &ggg_ rra (& MB) Austria (528 MB) Belarus (206 MB)  Azares (10 ME)

Platform- és
nyelvfliggetlen

s %
Denmark (176 MB) Estonia (118 MB) Faroe (0.7 MB} Finland (408 MB)} Gecrgia (86 MB)

Nyilt forraskod

zeuszmaps.atw.hu

Konnyen megtanulhato
Szorakoztato )



Felhasznalt grafikus API-k

GD
GDI+
Direct2D
OpenGL
HTMLS Canvas

~lash: Web / Android / Windows nativ

(a Flash nem halott!)




Mivel erdemes renderelni?

Csak kozelitd mérések (millisec)!

100.000 Point 100.000 Polyline 100.000 Poligon

GDI 63 296 1592
GDI+ aliased 1529 17285 17144
GDI+ antialiased 1560 28938 28813
Direct2D aliased 140 63 297
Direct2D antialiased 234 141 62
OpenGL aliased 281 281 172
OpenGL antialiased 296 296 172
HTML5 Canvas 584 782 894
Flash (desktop) 102 207 290
Tesztgép:

CPU: Intel Core i5 -4 x 3.3GHz
RAM: 16 GB RAM
GPU: Quadro 600



Flash (desktop)

HTML5 Canvas

OpenGL antialiased

OpenGL aliased

Direct2D antialiased

Direct2D aliased

GDI+ antialiased

GDI+ aliased

GDI
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Grafikus API-k
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10000

15000

20000

25000

30000

35000

W Point
m Polyline
Poligon



Grafikus API-k
Renderelés sebessege

Flash (desktop)
HTML5 Canvas

OpenGL antialiased

H Point
B Polyline
Poligon

OpenGL aliased

Direct2D antialiased

Direct2D aliased

GDI

o

200 400 600 800 1000 1200 1400 1600 1800



Flash (desktop)

HTML5 Canvas

OpenGL antialiased

OpenGL aliased

Direct2D antialiased

Direct2D aliased

GDI+ antialiased

GDI+ aliased

GDI

Grafikus API-k
Teljesitménygrafikon
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Kiindulasi alap: 2D terképadatok
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kus megjelenités

lzometr




JValodi” 3D: Alapdtlet 2D-3D
konverzidohoz

e Longitude — 3D x koordinata
 Latitude — 3D z koordinata
 Magassag:

3D y koordinata



Szoftveres
3d motor

1. ElGkeszites

Matrixok el6készitése (opcionalis)

Nyers csucspontok

Nyers csucspontok
index

Nyers csucspontok
tipus

offset

Nyers csucspontok ‘

Forgatott
cslicspontok

2. Forgatas

Nyers csucspontok > Forgatott pontok

3. Projekcio

Forgatott pontok > Leképezett pontok

4. Kirajzolas

Mélyseégi rendezes
Leképezett pontok > zorder tomb

Lekepezett pontok kirajzolasa
a zorder tébmb alapjan
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Alternativ navigalas, tdbbképerny0s megjelenites

Forgatas Forgatas
Z tengely Z tengely

Forgatas O \__—Zoom+
XY /[ m— -

lepkedés

Forgatd tzemmaod



Mit valasszak asztali gepes

kornyezetben?
Egyszerliség Modern, Képminéség Sebesség
GPU

GDI

X X
GDI

' X X

Direct2D X X X
OpenGL



Nyilt forraskod, maskeént...

FENECROENS ; Fehér Kriszhidn Fehdr Krisrtidn
Kezdo hackerek
kézikdnyve

Fehér Krisetian

Androidos
szoftverfejlesztés

Navigacios szoftverek HFJD[-;E:'J[D' el
fejlesztése Androidra 'K'E? F:ﬁNYV =sas Szoftvertesztelesi
Seacat : alapismeretek

Fehér Krisshan

Grafikus és
jatékalkalmazasok
programozasa

adatbazis-kezelés
JavaScript alapon




Vizualizacios technikak

Eddigi: Tovabbi tervek:

« 2D /3D * Megjelenitési hibak
« GD| javitasa

e GDI+  WebGL

e Direct2D » Java (Android)

« OpenGL * Direct3D

e HTML5 Canvas » CUDA (+OpenGL)
* Flash * TObbszalusag

3dprogramming.atw.hu



Koszonom!
Kérdések?

feherkrisztian.atw.hu
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