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Áttekintés

● Standardokról általában
● WPS – Web Processing Service
● 52 North WPS implementáció
● GRASS 7, mint végfeldolgozó
● Az alkalmazások elmélete
● Lehetséges felhasználások
● Következtetések
● Live demo?



  

WebGIS standardok

● Webes fejlesztés problémái
– Böngészőháború, renderelő motorok

● Térinformatikai formátumok sokszínűsége
● Kommunikáció. 

– Kérés (request) → válasz (response)

●  HOGYAN?
● Ezekre a kérdésekre adnak választ a 

szabványok (standard, szolgáltatás, 
specifikáció stb.)

● Open Geospatial Consortium



  

WebGIS standardok

● WMS – Web Map Service
– Georeferált képek átvitele

– GetCapabilities, GetMap, GetFeatureInfo, 
DescribeLayer, GetLegendGraphic

– HTML GET és POST kérések

● WFS – Web Feature Service
– Térbeli objektumok átvitele (geometria + 

attribútumok)

– HTML GET és POST, valamint XMLHTTP

– Tranzakciók



  

Web Processing Service 
(WPS)

● 2007: WPS 1.0
● Téradatok feldolgozása weben keresztül
● HTTP vagy XMLHTTP kérések
● GetCapabilities → szerver információk
● DescribeProcess →infó a műveletről
● Execute → egy GIS funkció végrehajtása

● Standardizált input/output



  

Web Processing Service 
(WPS)

● Miket tudunk feldolgozni?

– bármit, amit az implementáció megenged

– shp, gml, kml, raw text, tiff, geotiff, stb...

– (nem csak térbeli adatokat)
● Hogyan tudjuk feldolgozni?

– bárhogyan, ahogy az implementáció 
megengedi

– Teljes GIS funkcionalitás egyszerűen
● Az adatokat átvihetjük a hálózaton, de 

tárolhatjuk a szerveren is

● Output: maga az adat, vagy hivatkozás



  

Web Processing Service 
(WPS)

● Folyamatok, GIS funkciók
– WPS-ben implementált algoritmusok

– Végfeldolgozó szoftverek
● GRASS 7, Sextante könyvtár, ArcGIS...

● Dinamikus, funkciógazdag térinformatikai 
webes alkalmazások 

● PyWPS, deegree, ZOO project WPS, 
WPS .NET, 52North WPS client, stb...       



  

WPS kérések

● HTTP:
– szerver:port/wps/WebProcessingService?

Request=<<OPERATION>>&Service=WPS&
<<azonosito>>=<<ertek>>...

● XML:



  

WPS kérések

● 1: DescribeProcess
● 2: Kérés felépítése
● 3: Küldés

– HOGYAN?

– Kézenfekvő AJAX-szal



  

WPS válaszok

● Nyers adat, hivatkozás
● Alkalmazásoknál előnyös a hivatkozás 

használata (pl. későbbi felhasználáshoz)
● XML



  

52 North WPS implementáció

● Open Source – GNU GPL v2
● Java alapú
● Tomcat szervletmotorba épül be
● Cross platform
● szinkron/aszinkron
● Lehetséges backendek:

– GRASS 7, Sextante, ArcGIS, R



  

GRASS 7

● Jelenleg még kísérleti, fejlesztés alatt
● Főverziószám váltás (jelenleg 6.4.2)
● Számunkra érdekes:

– parser átírása a GISLIB-ben → WPS support

– --wps-process-description kapcsoló

– WPS DescribeProcess request

– + egyéb remek újdonságok :)

● Elérhető Windows környezetben is



  

52 North WPS
+ GRASS 7

● Minden GRASS modul hívható egy 
Execute kérésben

● wps-grass-bridge 
– python, OpenSource

– GRASS modulok hívásáért felel



  

52 North WPS
+ GRASS 7

● Dinamikus webes alkalmazások készítése
● Az elvégzett művelet eredménye rögtön 

meg is tekinthető
● AJAX technika. Futás nem akad meg.

● Kezelhető adatformátumok:
– Raszteres:

● tiff, geotiff, ERDAS img, png, gif, jpeg, ...

– Vektoros:
● gml, shape, zipped shape, kml, dgn



  

Alkalmazások felépítése
Kliens

● HTML és JavaScript megoldások 
● Nem szükségszerű a webes kliens

– pl. QGIS WPS client plugin

– Távoli funkciók elérése desktop szoftverben

● Feladata a kérések/válaszok kezelése
● Új információk megjelenítése
● Adatmanipuláció
● Hasznos a standardizált szolgáltatások 

használata



  

Alkalmazások felépítése
Szerver

● Webszerver
● Szervlet motor
● Térképszerver
● Adatbázisszerver
● Végfeldolgozó szoftver
● Egyedi szoftveres megoldások az 

igényeknek megfelelően



  

Alkalmazások felépítése



  

Alkalmazások felépítése

● Workflow:
● Kliens → Tomcat – 52North WPS impl. → 

→ wps-grass-bridge → GRASS 
● Visszafelé azonos úton jut el az eredmény 

a klienshez
● Szinte valós időben
● Azonnali visszajelzés



  

Használhatóság

● Folyamatos fejlesztés
● A közösségek segítőkészek
● Problémák felmerülhetnek

– Amikbe én is belefutottam:
● python, r.mapcalc, ubuntu verziók, 

WinGRASS

● Semmi sem megoldhatatlan!
● Az előbb bemutatott komponensek 

képesek egymással működni



  

Használhatóság

● Elmozdulhatunk az adatmegjelenítéstől
● Komplex elemzések is lehetségesek
● Dinamikus folyamatok új platformon
● Felhasználói interakció



  

Összefoglalás

● A Web Processing Service egy olyan 
szolgáltatás, ami a webes alkalmazásokat 
új képességekkel ruházhatja fel

● Segítségével technikailag egyszerűsödik a 
dinamikus GIS alkalmazások fejlesztése

● Professzionális GIS környezet a webre 
kihelyezhető nyílt eszközökkel is

● Véleményem szerint a közeljövőben 
szélesebb körben is el fog terjedni



  

Következtetések, 
gondolatébresztő

● Az informatikában paradigmaváltás zajlik
– web 2.0, felhő, stb.

● A GIS-nek is követnie kell ezt!
● NeoGeography, web processing, cloud 

GIS, VGI, crowdsourcing
● Ezeken az új területeken a WPS utat 

törhet magának
● Az azonnali visszajelzés motiváció lehet



  

Köszönöm a figyelmet!

További kérdések:

jlevente@geo.u-szeged.hu
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