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Hatterinformaciok

GRASS = Geographic Resources
Analysis Support System

Teljes ertekl asztali terinformatikai rendszer
UNIX/LINUX, Windows™, OSX platformokon
OSGeo hivatalos projekt (http://osgeo.org)

Fejlesztés (tobb mint 30 eve!)

- 1982-1995, USA-CERL (U.S. Army)
- 1997-t6l kozosseqi alapu fejlesztes, GPL
Dr. Markus Neteler

*a 7.0 verziotdl igerik a teljes Windows-os verziot


http://osgeo.org/

Fontosabb jellemzok

2D és 3D (voxel) raszter elemzés
Vektor elemzes, topoldgia
Képfeldolgozas

Domborzat modellezes, hidroldgiai modellezés
LIDAR

2D, és 3D megjelenites (nviz)

SQL adatbazisok (DBF, SQLite, PostgreSQL, mySQL, ODBC)
350+ modul, szimulacio

24.71

T Silt distribution (percent)




Telepites

Aktualis stabil verzio: 6.4.3
Fejlesztoi valtozat: 7.0

Binaris csomagok
eLinux
apt-get install grass grass-doc (debian/ubuntu)
yum install grass (fedora)
*\Windows (nem teljes értek()
OSGeo4W telepitd (QGIS is telepithetd vele)
http://trac.osgeo.org/osgeo4w/
WinGrass onallo telepitd
http://grass.osgeo.org/grass64/binary/mswindows/native/
cygwin + GRASS (teljes ertékl)
http://grass.osgeo.org/grass64/binary/mswindows/cygwin/

Forditas forrasokbol
*Haladdknak, http://grasswiki.osgeo.org/wiki/Compile_and_Install

Szamos bovitmény (add-on)
http://grass.osgeo.org/download/addons/


http://trac.osgeo.org/osgeo4w/
http://grass.osgeo.org/grass64/binary/mswindows/native/
http://grass.osgeo.org/grass64/binary/mswindows/cygwin/
http://grasswiki.osgeo.org/wiki/Compile_and_Install
http://grass.osgeo.org/download/addons/

GRASS adatmodell

Sajat topologikus vektor és raszter adatformatum
GRASS Database — GRASS adatok gyodkerkonyvtara, neve altalaban
grassdata
Location (munkaterilet) — azonos, lehatarolt tertletre eso,
azonos vetuletben abrazolt térkepek egyittese
Mapset (terkephalmaz) — egy felhasznaléhoz tartozo terképek
a munkateruleten belul
Map (terkép) — azonos tipusu, Osszetartozo vektor adatok vagy raszter

GRASS Database Location Mapset Map Kateg6ria érték
cat oszlop

/home/user/ workshop + mo varos
grassdata —— folyo

— tokaj dtm

slope
~ PERMANENT
_ spearfish




GRASS adatmodell 2

A vektoros térkepek tovabbi rétegekre bomlanak, melyeket
sorszammal azonositunk.

A rétegen azonos tipusu geometriai elemeink lehetnek:

point, line, boundary, centroid, area, face

Peldaul egy polygon reteg hatarvonalakat és centralisokat tartalmaz

Az attributumok tarolasa tobbféle adatbazisban torténhet:
dbf, sqlite, postgresql, mysql (alapertelmezett a dbf)
Egy térkephalmazon belll csak egyféle adatbazis hasznalhat6

A geometria és az attributumok kdzott a kategoria (cat) értekek

teremtik meg a kapcsolatot.
Tobb elemhez hozzarendelhetjik ugyanazt a kategoria értéket,
ezek osztoznak az adatbazis rekordon.



A GRASS-ban hasznalt fogalmakra nincs egysegesen elfogadott

magyar szakkifejezés

Angol
Location
Mapset
Map
Layer
Region

Bugya Titusz
hely

terkep készlet
térkep

réteg

regio

GRASS szakzsargon

QGIS (Siki)
munkaterulet
terkéep halmaz
réteg/térkép
(alréteg

regio



GRASS program szerkezet

A GRASS parancsonként dnallé programokbal all
A parancsokat modulokba soroljak
A parancsok neve a modul roviditésevel kezdodik

Elotag Osztaly

d.*
db.*

megjelenites
adatbazis
altalanos
képek
egyeb
postscript
raszter

3D raszter
vektor

Parancs tipus

Nézze meg a GRASS
bin kbnyvtaranak
tartalmat!
“lusrlliblgrass64/bin

grafikus megjelenités Miért el6nyds ez?

adatbazis kezelés
altalanos fajl maveletek
képfeldolgozas

egyeb parancsok

Postscript formatumu térképek keszitése

2D raszter feldolgozas
3D raszter feldolgozas
2D es 3D vektor feldolgozas



A GRASS sajat vektor és raszter formatumot hasznal, erre kell atalakitz

valamennyi adatunkat.

OGC Web Services
WMS, WFS, ...

~
~

r.in.wms
v.in.wis

v.external

-

v.in.ogr
v.in.db

PostgreSQL

SQOLite

=

IRASY Import

= SHAPE
/ i GeoTIFF
=

- Al iz
7 = _
r.in.gdal S |
v.in.ogr 2 L
db.in.ogr s [GC_ |emear
rinasci ——— 5 | PG | mioade
=7 [ wdn.asci Tables, CSV files
v.in.db
-‘______——_
vindxf
by
v.in.garmin
v.in.gpsbabel
. T
- 0
GPS
A

Forras: Neteler, Mitasova: Open Source GIS



é@ I—‘/ : e =

> export

A GRASS sajat vektor és raszter formatumot hasznal,

as rendszerekk
exportalni kell az adatokat.

= SHAPE
OGC Web Services / es % GeoTIFF

WMS, WFS, ... —
B = — =
PYWPS r.out.gdal e
MEF]EEWE[ y_m]t_ugr 2 | wa 134261001
= 3 Au E3O04 4
H‘\. 4 & AEE433T
== 5 PEC 110384 &
r.out.pov ~ routascll —
v.out.pov v.out.ascil Tables, CSV files
o v.to.db
r.out.vik
g r3.out.vtk -
Sl v.out. vtk v.out.dd ———m
Paraview, POVRay el %
pal
v.out.ogr
v.to.db B
()
PostgreSaL

SQLite

Forras: Neteler, Mitasova: Open Source GIS



GRASS felhasznaldi feliiletek

bt Terminal
Parancssor File Edit View Terminal Go Help
[l V4
Minden parancs és — 0
. 4 A S A S S A I I W S U | L R B A W
minden paraméter vE Yy v Y
s ’r . . \ I_1 |_f_f |_f ! foo f___ I /
elérhetd! A tobbi —
4 P e Welcome to GRASS 6.4.2 (2012)
fEElf]EiSSZZf]Eil()I fEBILJIEBtrfe GRASS homepage: http://grass.osgeo.org/
. This wversion running thru: Bash Shell (/bin/bash)
eZ nem |£JEiZZ! Help is available with the command: g.manual -1
See the licence terms with: g.version -c
If required, restart the GUI with: g.gul wxpython
When ready to quit enter: exit

GRASS 6.4.2 (spearfishé0):~ =

A GRASS profi GIS rendszer, a profi felhasznalok nem riadnak
vissza a parancssortol sem. Sokan a parancssort €s
valamelyik grafikus fellletet parhuzamosan hasznaljak.




GRASS felhasznalol feliiletek

Wxpython (két ablakos)

s GRASS GIS Layer Manager = s

File Settings Raster Vector Imagery Volumes Database Help

mIRERO e e e e
B e BRSO

[ k& landuse@PERMANENT
ez ¥ clevation. 10m@PERMAMNENT | |

GRASS rétegek

Tovabbi nézetek

I S RENNCh « BRIl A1

Térképi megjelenités

Command console | Search module | Python shyll |
d.vect map— T

| v Reni

|580080.00; 4919763.69 | Coordinates| 3 ||




GRASS felhasznaldi feliiletek

Tclitk (3 ablakos, megsziinGben)

o Output - GI5.m = s
File Config Raster Vector Imagery WVolumes Al
- — - - B - d.vect map=roads@PERMAMNENT color=0:0:0
T T 2 | L ____ leolor=0:0:0 foolor=170:170:170 display=shape
E [ !ﬂ ' |h iz iE H:::: é")\ [ ij type=pointline boundary.area icon=basic/circle @ %I p 4 |
& = {|7 size=5 layer=1 Isize=8 xref=left yref=center
e o De B S

s for Disp

PHG: GRAS5_TRUECOLOR status: TRUE

v roads@PERMANENT
PHG: ceollecting to file: /home/sikifgrassdata/spearfish

V4 60/ userl/.tmp/siki-virtual-machine/2318.0.ppm,
GRASS rétegek

GRASS _WIDTH=642, GRASS_HEIGHT=4382

LI

. 9.pnmcomp in=2318.2.ppm mask=2318.2.pgm opacify=1.0 ___
; background=255:255:255 width=642 height=482 £ |
output=2318.1.ppm

I
=i

Display vector maps
1.00

Opaque

)
Vector map: él:\ |roads PPERMANENT J
Display: v Shapes [ Categories [ Topology S S

v Points [v Lines v Boundaries v Arez
\ Parancssor

Paint symbols:  lcon

EE—asicﬁ:ircle Sizelg

Welcome to GRASS GIS
‘ Run | Run (background) | Run (GUI) |

Display: rows=482 columns=642 resolution=29.68668 meters | 500523.083 4928011




(

GRASS felhasznalodi feliiletek

QGIS, GRASS modul

Fajl Szerkeszt MNézet Réteg Beallitasok Modulok Vektor Rasz

- (M E G o R »;n»;j

ﬁﬁﬁr;auaﬁﬁﬁe

|Mnd kfa | Modulok lista Bﬁngészﬁ|

GRASS zok: spearfish60/PE

* GRASS
parancsok

(iré |

= | £Y o B o Bk N TR (L O

@ shell
- GRASS burok

Rétegek

=

GRASS
eszkozsor

lwf Rajzolasi sorrend feligyelet

%, rdin |

| etar lgga703858 | v | |9

602871,4919829

& -

L3

=
A
B\:{} A

i E.proj.wkt
W Uj munkateriilet létrehoz...
. r.in.gdal.qgis.loc
:{} % Betdltott raszter
importalasa és a munkate...
=D A rin.gdal.qgis
g Betoltatt raszter importal...
. w.in.ogr.ggis.loc
/ P < @, Betaltott vektor
importalasa és a munkate...
g.proj.gec.new
Vetileti informacid
megjelenitése egy
georeferalt fajbaol (raszte...
g.proj.ascii.new

Vetilleti informacid
megjelenitése egy WKT ,

\ /‘ Bezdras |

A grafikus megjelenités szempontjabdl talan a legkényelmesebb
felnasznaldi feltlet. Mas forrasbdl j6vo adatokkal egyttt dolgozhatunk.




ASS inditasa

- ORSEa D A e

Adobe Régjer" I GenEasy
K
J ¥ B A
bl 0 o= 2| ] 7] AN
HTC Swvnc IrFantiew FhokoModeler Sajakgep gVfim 7.2 Lomtar Znlantur GIS GRASS 6.4.3
Fro 5 Deskbop (2.0 GUL

Ficazad _.Hélé_zéti elyek  Gobave-3.20 breCffice 400 Jegyzettamb

- ‘._ -

i B

korr!pujzer Scribus 14,3

A B

PaorTii
IMobilsiCannect

Google Earth WPstudio Y10 FEARYEW
Thumbnails

L
Ll
Cipen’y P GLIT

T Kelidke v
G OsGeoaw ™
e .

“ommand Line
GRASS 6.4.3 GUI
GRASS 6.4.3 Old TelTk GUI

72 Start & 22K O=6G =[H HL Q;I"u [ &\, 2251



- Welcome to GRASS GIS - +

Welcome to GRASS GIS 6.4.2

The world's leading open source GIS

Select an existing project location and mapset
or define a new location

GIS Data Directory: [fhumefs.ikia’grassdata l Browse

Choose project location and mapset Manage
Project location Accessible mapsets Cpfine new location
(projection/coordinate system) (directories of GIS files) 1 ‘ Logation wizar ’

nc basic som s mel T Y Y i

spearfish&0 userl Create new mapset

in selected location

| Create mapset

Rename/delete selected
mapset or location

| Rename mapset | 2

Start GRASS | | B quit | | @Help |




- Define new GRASS Location »

Define GRASS Database and Location Name

GIS Data Directory: [fhumeﬁikifgra ssdata l Browse

Project Location

Location Title:

< Back - Next> ﬁt_}mcel




Munkaterulet léetrehozasa 3

Az egyes vetliletek azonositasara sok program az EPSG koédot hasznalja.

b Define new GRASS Location b4

Choose method for creating a new location

Select coordinate system parameters from a list

< i 'fjeiect EPSG code of spatial reference system ) 5

Read projection and datum terms from a georeferenced data file

Read projection and datum terms from a WKT or PR] file
Specify projection and datum terms using custom PROJ.4 parameters

Create an arbitrary non-earth coordinate system (XY)

< Back @gancm |



Munkaterulet létrehozasa 4

EPSG kodok:

EOV: 23700

WGS84: 4326

Google Mercator: 900913 (3857)

X

r Define new GRASS Location

Choose EPSG Code

Path to the EPSG-codes file: | Browse

EPSG code: ‘—7_\

Q

Code Description Parameters

2000 Anguilla 1957 / British West Indies Grid +proj=tmerc +lat_0=0+lo...
2001 Antigua 1943 / British West Indies Grid +proj=tmerc +lat_0=0+o...
2002 Dominica 1945 / British West Indies Grid +proj=tmerc +lat_0=0 +lo...
2003 Grenada 1953 / British West Indies Grid +proj=tmerc +lat_0=0+lo...
2004 Montserrat 1958 / British West Indies Grid +proj=tmerc +lat_0=0 +lo...
2005 St. Kitts 1955 / British West Indies Grid +proj=tmerc +Hat_0=0 +lo...

2006 St. Lucia 1955 / British West Indies Grid +proj=tmerc +lat_0=0 +o...

< Back @Cancel



GRASS Database:
Location Name:

Location Title:

Projection:

PROJ.4 definition:

Define new GRASS Location 3

Summary

fhome/siki/grassdata
workshop

GRASS workshop
EPSG code 23700 (HD72 7 EOV)

+proj=somerc

+lat_0=47.1443937223223222

+lon_0=19.04857177777778 {
+k_0=0.99993
+x_0=650000
+y_0=200000
+no_defs
+3=6373160
+rf=298.247167427

+rn matar=1




Terkephalmaz letrehozasa

Welcome to GRASS GIS

Welcome to GRASS GIS |

The world's leading open s¢

Select an existing project location and
or define a new location

GIS Data Directory: |/home/siki/grassdata

Enter name for new mapset:

Create new mapset

A GRASS inditasanal megadott
térképhalmazba keriilnek az 0j allomanyok.
Ugyanahhoz a munkateriilethez tartozo
térképhalmazok tartalmat felhasznalhatjuk.
A GRASS-hoz kapcsol6do konyvtarakban,
fajlnevekben ne hasznaljon szokozt,
ékezetes betl(it vagy spec:lalls karakterI

"GRASS GIS 6.4.2

3

@Eance

ding open source GIS

project location and mapset
ne a new location

data Browse

Choose project location and mapset

Project location
(projection/coordinate system)

Accessible mapsets
(directories of CE files)

nc_basic_spm
spearfish60

Start GRASS |

Manage ject locati nd mapset Manage
Define new [ktion ect locati Accessible mapsets Define new location
Location i coordina stem) (directories of GIS files) e
m NENT
Create new EEnset y Create new mapset
in selected | tion @ ¥V | NG 4 ................................... in selected location

Create mapset

1 Create mapSEt

Rename/delete selected
mapset or location

Rename mapset | -

-

Rename/delete selected
mapset or location

Rename mapset | -

-

ﬁHeIp



Felhasznalo

Menu

- GRASS GIS Layer Manager - 4+ x|

| felulet (wxpython)

Terképi eszk6zok

File Settings Raster Vector Imagery Volumes Database Help
IR L A T T
"Displaﬂ':_ 4 b x
Eszkozsor
Réteg lista
Parancssor

Parancs kereseés

l Python program

i

Cammand console | Search module | Python shell |

& 7

i- A
=

= L oy —y ﬁ('ﬂ r N
I RER-ONCR &, JERRL S

0Zas

Terképi tartalom

Térkép ablakbol tobb is lehet, a réteg
kezelGben (Layer Manager) olyankor
Displayl, Display?2 fil is megjelenik.
Parancsainkat kiadhatjuk a mentbdl,
az eszkozsorbol, a parancssorbal.

A parancssorban a parancs neve
utan Entert nyomunk, akkor egy
parbeszédablakban megjelennek a
lehetséges paraméterek.

Pl. g.region

| Coordinates | 3 | | | [vf Renc




v GRASS GIS Layer Manager - + x|
Settings Raster Vector Imagery Volumes

e . GRASS vektor import

Import raster data

Import vector data Cl::q'"'mcm import formats [v.in.ogr]

|
Amphet N Taxte e ASCII points/GRASS ASCII vector import  [v.in.ascii]

R s ASCII points as a vector lines [v.in.lines]

bt Import vector data »
Settings
Load settings: | & || L save

| | [
Source type
(®) File © ' Directory (' Database ' Protocol 2
Source
File: |fhc:mefiikifwnrkihDpfmnfmeg},re.ihp ] Browse
Format: | ESRI Shapefile 2

List of OGR layers

Layerid  Layer name Mame for GRASS map (editable)
o 1 megye.shp megye

A GRASS az OGR konytarat | | ouon

hasznélja szamos vektoros || - e ”"””C“”“” 3

formatum importalasara.
A DXF, WFS importhoz van

Sajé,t megOIdésa < g Change column names to lowercase cha@

A WOI’kShO,D mun katel'u Iet user | i alow output files to overwrite existing files
térképhal maZéba |mportélj u k v Add imported layers into layer tree 5

aZz ESRI Shape'ket lCDmmand dialagl | ﬁCancel |



GRASS vektor import Il.

= GRASS GIS Layer Manager

Number of lines: ©

Number of boundaries: 545
Number of centroids: 192
Number of areas: 238
Number of isles: 2

umber of duplicate centroi
of areas without cgftroid: 150

ns .

Clear cnd

Clear output

Save output

d.vect map=megye@user

File Settings Raster Vector Imagery Volumes Database Help

) & & (a0 %0% Ly

. E I@ ” ‘-‘r‘

- . o

dule engine

& areas built
Attaching islands... -
Attaching centroids... A p t
Number of nnﬁs: 501 Z Im or
Number of prigpmitives: 737 Zz
Number of points: @ erEdmenye

(Thy May 2 88:19:47 20)#) Command finished (1 sec)

Map layers | Commandconsole Search module | Python shell
———

Az import soran a spagetti Shape fajlbol
topologikus adatmodell késziil! Az esetleges
topologiai hibak automatikus javitasat is
megkisérli a GRASS.

Nagyobb adathalmazok esetén a

v.clean parancsot celszer( lefuttatni

Importaljunk tovabbi Shape
fajlokat is az mo kdnyvtarbol:

folyo  (tortvonal)
varos (pont)
to (felUlet)

nap (felllet)

Ha valami félrement az import soran, akkor
a g.remove vect=név@terképhalmaz
paranccsal torolheti a mar betoltott réteget

A pendrive-on tébb Shape fajl is van még.

Ezeket otthon gyakorlasképpen importalhatja




Parancssor/konzol
hasznalata

et GRASS5 GIS Layer Manager S R

File Settings Raster Vector Imagerv  Volumes Database  Help l

F ; b v.info [vector, metadata, history]
] & & ™

Outputs basic information about a user-specified vector maz

J B2(a BT 2 ..
& = @ " Required | Print | Optional | Command output j<

‘ |

Parancs tipp

a 3

0 — 9 Close “

\v.info map=megye@user
Clear output Save output vical Linig

1 nodule | Python shell |

b v.info [vector, metadata, history]

Outputs basic information about a user-specified vector map.

Required Print Optional Command output | Mar

H oK 013)
v.info map=megye@user

® Click here to show search module en| _ 3 ' T

Name of creator: siki

Mmoo m g S = de S e w

| Layer: megyefuser

| Mapset: user

| Location: workshop

| Database: JShomessiki/grassdata
| Title:

| Map scale: 1:1

| Map format: native

I

Clear output Save output

K Close |  Run | Copy

v.info map=megye@user

T e
Outputs basic information about a user-specified vector map.

v.info map=megye@user

Aterminél ablakban iS kiadhatja paraméterek L VETSLON T UunmLmng Lmru. Bd:I1 SMELll [ FDLIAIT
Al i p 1s available with the command: g.manual -1

neIkUI a GRASS par,anCSOKa;t’ akkolr IS the licence terms with: g.version -c

megjelenik a paraméterek parbeszédablaka. If required, restart the GUI with: g-gui wxpython

When ready to quit enter: exit

Profik beirhatjak az egész parancsot. Pl.
GRASS 6.4.2 (workshop):~ },



Vektoros adatok megjelenitese

Az import soran a betoltott retegek bekertltek a réteg kezelo ablakba
Rétegek sorrendjét huzassal (drag) allitsuk be! —

Rename

s Réteg hozzaadasa a réteg kezel6hoz (eszkézsorban) Change opacity level

Properties
 Display1 | Rét . ‘
; : , - ) éteg menu
Réteg be-, kikapcsolas ﬂ@ ‘ (az a?dl'v rétegre)

'L

w7 ¥ folyo@user

Zoanm te o octed map(s)

Set computational region fro

Export

; ; Show attribute data
— obb gomb is
& | ;; to@user J g Start editing
......... [ K& megye@user [ , ’, Stop editing
| - Altiv réte idtop
- GRASS GIS Map Display: 1 - Location: workshop & | tal@user g FEDHIE fopOIcEY

Metadata

P P S RERENCNC 6 e et JEE:

Nagyitas a terjedelemre

Alapértelmezés szerinti megjelenités




Vektoros adatok megjelenitese

Kotelezo

wr
.4

bt d.vect [display, vector] = -

Displays user-specified vector map in the active graphics frame.

gﬂequiredg Selection | Colors | Lines | Symbols | Labels TR

Mame of input vector map: (map=name)

Display: (display, string)

[»f Display geometry of features /
Display category numbers of features
Display topology information (nodes, edges)

Display direction of linear features _ ——— |

Display selected attribute based on 'attrcol’

Display z-coordinate of features (only for 3D UEN

3¢ close -/ Apply | /oK & Help

|d.vect map=megye@user type=boundary color=red width=3

Geometria megjelenitése
Kategoria szamok

El, csomdpont azonositd
Vonal irany

Cimke felirat
Z koordinata (csak 3D)



Vektoros adatok megjelenitese

Szures
b d.vect [display, vector] - + X
3 Displays user-specified vector map in the active graphics frame.
Required Selectlnn Colors | Lines | Symbols | Labels 1 pXx
Use values from 'cats' option as feature id (i)
Feature type: (type, string) . , .
(v point [v line [ boundary M centroid v area [vf face > Megjelen |tend0 tlpUSOk
La!}._r_e_r_rjgr_r!t;er (if-1, all layers are displayed): (layer=integer)
1 . » Réteg (sorszam)
Category values: (cats=range) s, , .,
——» Szukites kategoriara
1n.l_".|’HERE conditions of SQL statement without 'where' keyword: (where=sgl_guery) fE|SOFO|aS Va.gy tartomany

A pl. 1,3,7
23-54

9 Close .7 Apply // OK & Help

SzUkités attribdtum
alapjan, pl.
lako > 85000

d.vect map=megye@user



Vektoros adatok megjelenitese

- d.vect [display, vector]

Szinek

W

Displays user-specified vector map in the active graphics frame.

:Colors; | Lines

Bl -

Required Selection Symbols

— 1| Get colors from map table column (of form RRR:GGG:BBB)

Random colors according to category number (or layer number if 'layer=-1'is ]

given)
Colorize polygons according to z height

Feature color:

Area fill color:

200:200:200 Transparent

Labels 1 F X
(a)

(€)

I ————

()

(color=string)

Transparent

(fcolor=string)

Mame of color definition column (for use with -a flag):

- GRAS5RGB -

(rgb_column=name)

Type of color table (for use with -z flag):

P terrain

3 Close Apply _ oK |

d.vect map=megye@user

(zcolor=style)

@ help

__» Szinek attribdtum alapjan
—» Véletlen szinek

—» Poligon szinezés magassag

alapjan

™ Vonal szin és atlatsz6séag

Kitdltes szin és atlatszosag

> Szineket leir6 oszlop

™ Szin paletta z értékhez



Vektoros adatok megjelenitese

b d.vect [display, vector]

3 Displays user-specified vector map in the active graphics frame.

- Required | Selection

Line width:

-

Labels

Vonalak

wr

(width=integer)

Mame of column for line widths (these values will be scaled by wscale): (weolumn=

y

Scale factor for weolummn:
1

9 Close Apply | ok |

d.vect map=megye@user

WHEIp

(wscale=float)

_» \Vonalvastagsag
—» \onalvastagsag attributum

> Skala szorz6 vastagsaghoz




Vektoros adatok megjelenitese

Szimbolumok

b d.vect [display, vector] - + =

Displays user-specified vector map in the active graphics frame.

Required | Selection | Colors | Lines lS:,*nrl.l:uﬂs- Labels 1 X
Enint and centroid syfmbnl: ........................... . (icon=string)
\ » Szimbolum tipus
Symbol size: (size=float)
5 > Szimbolum méret
Narqe pfurjtl,lr.]j.e.ric c.qllumn c.q.nltfaini.ng. ;yn’lbnl size: (size_column=name)
” > Meéret attribtum
Name of numeric column mntaining s_ymbol rotation angle: (rot_column=name)

- > Forgatas attribdtum

9 close (/ Apply . oK @ Help

d.vect map=megye@user



Vektoros adatok megjelenitese

i d.vect [display, vector]

Displays user-specified vector map in the active graphics frame.

o W

Cimkék

Required | Selection | Colors | Lines | Symbaols gLahelsg 1TFx

Layer number: (llayer=integer) , -
" —+» Reteg sorszam
Mame of column to be displayed: (attrcol=name)
- > Cimke attribatum
Label color: (lcolor=string)
> ' 1

Felirat szin
Label background color: (bgcolor=string) , , , Lo, ,

Select Color Transparent - Hatter SZIH, aﬂatSZOsag
Label border color: (bcolor=string)

Select Color Transparent » Korvonal szin
Label size (pixels): (lsize=integer) L, , .
8 - » Betlméret (pixel)
an_t name: _[_fprjtzztri_n_g]

- * Betukészlet
Label hc:rizontal_juztiﬂcatiun: (xref=string)
= - ™ Vizszintes igazitas
Label vertical justification: (yref=string)
center v > . rr . ry 7
Flggoleges igazitas
K Close // Apply OK & Help

d.vect map=megye@user




Vektoros adatok megjelenitese

Az egyes retegek megjelenitési tulajdonsagat allitsuk be a Properties
menupont kivalasztasa utan.

Varos - piros kor : ——
Folyo — kék vastag vonal e R g&POTT QAL BB
To — kek kitoltés, centralis kikapcsolas
Megye — csak boundary, piros szinnel

650363.60; 26345.67 | Coordinates | 2 [wf Rent

parancssorbol:

d.vect map=varos color=red icon=basic/circle

d.vect map=folyo color=blue width=2

d.vect map=to fcolor=blue

d.vect map=megye color=red type=boundary width=3




Tematikus megjelenites

d.vect.thematic

r

¥ d.vect.thematic [display, vector, thematic, legend)]

Displays thematic vector map

¥

I/ Required \[”Theme | Points [’ Color i’Misc iJ-FiIes | Optional | 1P X |

Mame of vector map:

nap@user v
Feature type: (type=string)
\area -
Mame of attribute column to use for thematic display (must be numeric): (column=string)
'ORA -

Type of thematic display:

graduated_colors -

Thematic divisions of data for display:

[interval -

Color scheme for graduated color mapping:

'red-blue v

¥ Close </ Apply oK |

{map=string)

(themetype=string)

(themecalc=string)

(colorscheme=string)

“Help

Ed.ven.thematic -5 map=nap@user type=area column=0RA themetype=graduated_colors themeca

A Theme fulon az osztalyok
szamat, a Color fulon egyedi
szinezeést allithatunk be.

55 GIS Map Display: 1 - Location: workshop - + X

In, e i J.-'\' If;'\l K/'ﬂ I,-'"\I I.f"\l al E: -
gl 2 3 4 Se LR [ Zg (g

Drag or click mouse to zoom Coordinates | | | [w Rend




-

o GRASS GIS Layer Manager — e
File Settings Raster Vector Imagery Volumes Database Help

: - GRASS GIS Attribute Table Manager - <nap@®user>
mIRES T Fod o feie!
/ 1/ Table nap'
R —— o :
y & | % % - Lﬂi‘r\? '(;/,' Attribute data - right-click to edit/manage records
/ Display 1 4 b % cat &4  ORA
— pree— 1 1750
--------- g 5 nap@user 3 1800
& nap@usc o ove 3 2050
Rename 4 1700
: 5 1700
Change opacity level
. i] 1750
Froperties
7 1850
Zoom to selected map(s)
Set computational region from selected map(s) 8 1950 #
i £ & ’ 2 9 1900 ,
Export 10 1850
Show ETE__Eribute data n 1800
Start edmng - e
SOL Query
Rebuild topology (» Simple SELECT * FROM nap 1|.I'l."HERE| cat - [
Metadata
() Advanced | SELECT * FROM nap
M Manage tables | Manage layers |
i
M Command console | Search module | Python shell
|Numher of loaded records: 13

| d.vect map=nap@user




Cimkék megjelenitese

= d.vect [display, vector] v d.vect [display, vector] - 4+

W“ Displays user-specified vector map in the active graphics frame. ‘y Displays user-specified vector map in the active graphics frame.

Selection Colors | Lines | Symbols | Labels Required Selection | Colors Lines Symb 1 F x

. Required;

Mame of input vector map: B Layer number: (layer=integer)
folyo@user ¥ 1 v
Display: (display, string) Name of column to be displayed: (attrcol=name)
|»f Display geometry of features nev P
Display category numbers of features
; ; ; Label color: (lcolor=string)
Display topology information (nodes, edges)
Display directig ' features
l»f Display selected attribute based on 'attrcol Label background color: (bgcolor=string)
Display z-C s (only for 3D vector maps
i g 5 Select Color Transparent
Label border color: (bcolor=string)
9 Close Apply ; ok | & Help 3¢ Close (/ Apply [/ OK &) Help

d.vect map=folyo@user display=shape,attr color=blue width=3 lcolor=blue Isize: |d.vect map=folyo@user display=shape attr color=blue width=3 attrcol=nev Icolor=hlue lsize=12

- GRASSGISMap Bisp[ayﬂ - Location: workshop . k f | k
, & ® O AR EA : A cimke felirato
.& il =1 2D view v ., . .,
= B0 P uddse 2 = la puritan megjelenitést
1 il RO B tesznek lehetove..
L A feliratok vizszintesen
2050 4 | jelennek meg.
urnd
\ Tidza




Cimkék megjelenitese

b d.vect [display, vector]

', Displays user-specified vector map in the active graphics frame.

Name of input vector map:

Selection | Colors | Lines | Symbols

nap@user

Display: (display, string)

[ Displa
& Display category numbers of features

Display topology information (nodes, edges)

Display direction of linear features

Display selected attribute based on 'attrcol'

Display z-coordinate of features (only for 3D vector maps)

9 Close // Apply | 7/ OK |

d.vect map=nap@user display=shape,cat lsize=12

b d.vect [display, vector] —

\F Displays user-specified vector map in the active graphics frame.

d.vect map=nap@user display=shape,cat bgcolor=white Isize=12

: - & (=4 E | 4;.4}4;.'

GRASS GIS Map I}ispla‘,r: 1

4’ <:’ Jﬁﬁé“ﬁé’l’-‘

* 11

- Location: workshop

A kategoria oszlop
ertékének felirasara
kilén funkcio van.
A cimke felirat a

K centralishoz kotddik
poligon esetén.

@ ES & = 2D view w

Labels - Required | Selection | Colors | Lines | Symb 4 » X

Layer number: (llayer=integer)

P z

Mame of column to be displayed: (attrcol=name)

. w

Label color: (lcolor=string)
red

Label background color: (bgcolor=string)

white Transparent
Label border color: (bcolor=string)
& He 9 Close | </ Apply | o OK &) Help



Vektoros adatok QGIS

A QGIS programban kényelmesebben

A QGIS egy altalanos

cél térinformatikai hozhatunk letre tematikus térképet es
program. Kezelése sok GRASS parancsot Is
sokban hasonlit az hasznalhatunk.
ArcGIS-hez.
{4 0GIS2.0.1-Dufour
() “I= EQ u (B & PARPLRAR @& - -heBEEm-D o [
@XtTOS # /B G5RR G smugess & BW
2 @ £z B R OB M % N % |y e
Rétegek

SO VNSNS

4




(i 0GIS2.0.1-Dufour

Projekt  Szerkeszt  Mézet Réteq Bedllitasak

[ BEEBL Y
® *wo =

Retegek

i Telepitett

S
Hibasak,
=

Beallitasak.

QGIS interfész

Kapcsoljuk be a GRASS eszkozsort a QGIS-ben

| Mok Adath.

. Python konzol
Faldadmb
GRASS
Keresés

Modulak, = jtett (33)

keres

j:t GOAY Georeferald
X ﬁj GdalTools

g o
% 4 GRASS
Hitérkép
3 Brporacio modul
—:!'— Koordinata levétel
mapserver_export
W Offline szerkesztés
x . OpenLavers Plugin
8, Cracle Spatial GeoRaster
o osm
x ,'_' Plugin Builder

- - - - - - -

A QGIS szamos bovitdé modullal
rendelkezik, ezek kozul az egyik
a GRASS modul.

ebben: ® nevek |eir&sok tegek szerzik,

GRASS A
GRASS réteqg

Kateqdria: Modulok

Installal werzid Werzid 0.1
(Zs )05GEendy fappsigais) pluginsgrassplugin, dil-ben’




Vektoros adatok QGIS

Projekt  Szerkeszt  Mézet Réteg Bedlitdsok  Modulok  Wektor  Raszter  Adatbdzis  Web  CadTools  Processing  S0go

o

NEEBRLR POSALLsHPLRAMLR O

® *woO =

Rétegek

ﬂ%' @ & 8 :ﬁ :%« ::l'ﬁ EI.-: L<;

E\Q

T ELY:

3

abo _ahi_ b !::i b
8 s LCEN
G Vélassz GRASS vektor réteget  [B])

Gisdbase CIGRASS grassdata Tallaz. ..
Munkaterillet  szakm -
Térkép halmaz | PERMAMEMT -
Terkép név | csapadek -
Réteq 1_palygon -
Mégsem

GRASS eszkozsor

2 E

A QGIS-ben nem
kell megnyitni a
térkep halmazt,
ahhoz hogy a
GRASS térképeket
megjelenitsik.

Ha megnyitjuk a
terkép halmazt,
akkor parhuzamosan
nem dolgozhatunk a
GRASS-ban
ugyanezen a

téerkep halmazon.

Térképhalmaz megnyitasa

Uj térképhalmaz | | Térképhalmaz lezarasa

Vektor réteg

Raszter réteg Uj vektor réteg | | Vektor szerkesztés | | GRASS eszkozok




Miiveletek vektor adatokkal

Feature selection

= ayer Manager - + X ~ 7 Vg
File Settings Rast§ agery Volumes Database Help Ovezet keszrtes
l:l | @3 % T vecu?rmap B v.buffer [vector, buffer] - + X
. tpony sl Creates a buffer around features of given type (areas must contain centroid).
};.-* ES Manage colors :
‘ - SRR VESTDE TR L/éﬂequiredér Selection r Distance r Unused r Optional 1 FX

4

Map tvpe conversions Name of input vector map: (input=name)
......... folyo@user | v |
--------- Buffer vectors [v.buffer] —
Liug. —m=hicic : Mame for output vector map: (output=name)
' |

Linear referencing sl

i«

> GRASS GIS Map Display: 1 - Location: workshop - + X

@ 7 KR@‘%”E@@QQ R | Zq | g

w | ¥ Close | |

. Run | Copy | | & Help
Add created map(s) into layer tree
Close dialog on finish
j,,:’; . uffer input=folyo@user output=folyo_buf@user type=line distance=10000

| [ Coordinates | 2

‘ [wf Rend

v.buffer input=folyo output=folyo type=line distance=10000



E—

M(ive eteR"‘V'ektor adatokkal

L v
BTA hyer Manager — e “ = o
q Vector '} agery Volumes Database Help _ Atfedes VIZSga‘Iat
& wevelop vector map [ > v.overlay [vector, geometry] = ko X
= Topology maintenance \3’ Owverlays two vector maps.
Manage colors . -
Query vector map | L/éﬂequiredgr Optional r Command output r Manual | 1T X
Feature selection Mame of input vector map (A): (ainput=name)
Map type conversions | !.nap@user il
Buffer vectors [v.buff : o
_u = u_rs v uitter] Mame of input vector map (B): (binput=name}
Lidar analysis !taf@user Il
Linear referencing —
Mearest features [v.distance] Mame for output vector map: (output=name)
Metwork analysis ]I v |
Overlay vector maps
- GRASS GIS Map Display: 1 - Location: workshop - + X " =
Close | Run Co Hel
IrRAE NPk e papellt o ] 2
: h g . [v Add created map(s) into layer tree
|| Close dialog on finish
|u.0uerFayainput=nap@userbinputqa!@useruutputqainap
b GRASS GIS Attribute Table Manage

L/ 1/ Table talnap”

Attribute data - right-click to edih?manage records

cat if a_cat a_ORA b_cat b_tipus
1 9 1900 56 4

10 1850 56

9 1900 ] 9

|5m353.?4; 85126.565 [ Coordinat 2 I| | [w Rer
v.overlay ainput=nap binput=tal output=talnap



Muveletek vektor adatokkal

LegkoOzelebbi elem

v.db.addcol map=varos columns="tavolsag double precision”
v.distance from=varos to=folyo output=legkozelebbi upload=to_along column=tavolsag

GRASS GIS Map Display: 1 - Location: workshop - + X

S i ey T _E'_\I I,-';\I W'ﬂ I/'\I I/'\I hl g- A
@ R B S P liidse =g g =

626852.07: 207089.05 | Coordinates = [wf Rende




Raszter specialitasok

Regio és felbontas

Aktualis régio lekérdezeése
g.region -p

Aktualis felbontas lekéerdezése
g.region -m

Aktualis felbontas atallitasa
g.region res=100 -p

Aktualis régio egy rétegre
g.region rast=gto

Régié elmentése
g.region save=gto_reg

Mentett régio visszaallitasa
g.region region=gto_reg

alapértelmezett regio és
aktualis régio

A raszteres miveletek az
aktualis région dolgoznak,
az aktualis felbontassal

Maszk
Az aktualis région beluli korlatozas

Maszk beallitas
r.mask input=gto

Maszk torlés
r.-mask -r



GRASS raszter import

GRASS GIS Layer Manager
Vector

ettings Raster Imagery Volumes

workspace
Map display

Import raster data
Import vector aata
Import 3D raster data

GRASS GIS Map Display: 1 -

Location: workshop

W Er| f}_'aﬁaﬁa@ g

r.in. gdal |nput-bme256 tlf

T T T t_xm-
650226.36; 237443.80 ‘ Coordinates | -

-

+

wr
s

Database Help

-"_"‘\

2®

L&
e |

L GeoTif import

Comfon import formats [r.in.gdall 1port raster data

ASCII x,y,z point import and *1ding [r.in.xyz]
ASCII grid import  [r.in.ascii]

Source type
{ (@ File Directory Database Protocol
- 4+ ¥
5 A source
.:::.G [ e |
-| File: @meﬁsikifwnrkSthIraszteHbmezﬁﬁp
Format: GeoTIFF :
List of GDAL layers
Layerid Layer name Mame for GRASS map (editable)
&1 bme256.tif bme2s56
Options

Keep band numbers instead of using band color names
| Extend region extents based on new dataset
: aphic coordinates (90MN,5; 180EW)
s (Override projection (use location's projection

Allow output Tiles to overwrite existing files

v Add imported layers into layer tree

' Command dialog

| Import | @Cancel

| M Ren:

Browse




b r.in.arc [raster, import] - + X

. Converts an ESRI ARC/INFO ascii raster file (GRID) into a (binary) raster
E\ﬁ‘_’ map layer.

Optional Command output Manual

ARC/INFO ASCII raster file (GRID) to be imported: (input=string) -

[Ihumefsikifwu rkshop/raszter/gto.asc l Browse

or enter values interactively

Mame for output raster map: (output=name)

oo e
¥ Close . Run l Copy l I éHelp l

| Add created map(s) into layer tree
[ Close dialog on finish

ESRI ASCII GRID impo

' v GRASS GIS Map Display: 1 -

& [ #I“Eg

¥ GRASS ¢

| r.in.arc —overwrite input=/home/sikifwo r{shu p/raszter/gto.asc output=gto

r.in.arc input=gto.asc output=gto
r.colors map=gto color=elevation

A raszter szinezéseét az r.colors
paranccsal allithatjuk be, tébb elbre
definialt szin tablabdl valaszthatunk,
de sajat szin tablat is lIétrehozhatunk.

Map Display: 1 - Location: workst — + X

642337.63; 228808.76

642394.22; 229105.06

I Coordi| 2 |

EL
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Forrasok

Neteler, Markus — Helena Mitasova:
Open Source GIS, A GRASS GIS Approach
Springer Science+Business Media, 2008

Bugya Titusz:
A GRASS térinformatikai rendszer kézikdnyve
Http://mek.oszk.hu/09200/09237/09237 1.pdf

Neteler, Markus:
GRASS in a Nutshell
http://www.iemss.org/iemss2006/papers/tt/neteler _grass6 nutshell2005.pdf

GRASS 6.4 user manual pages
http://grass.osgeo.org/documentation/manuals/

http://www.agt.bome.hu/gis/grass  (magyarul)
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