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A Script Runner modul segitségével egyszeriibben futtathatjuk Python szkriptjeinket mint a Python
konzolb6l. A modult a http://plugins.qgis.org/plugins/plugins.xml tarhazbol telepitheti a Modulok-
>Python modulok lekérése... meniipont segitségével. A telepités utan a Modulok meniiben
megjelenik a Script Runner meniipont, kivalasztasa utan az alabbi parbeszédablak jelenik meg. Mivel
ez nem egy mag modul, nincs magyar forditas hozza.
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Run it like you own it

Design Options
Requirements for Your Script

Working with Scripts

The Script Runner allows you to execute a script in QGIS to
automate a task. The script can use two approaches to access the
QGIS APL

1. Use the qgis.utils.iface object
2. Import qgis.core and qgis.gui

In the first method, you are limited to to only those methods
supported by the Qgisinterface class. In the second you have full
access to the PyQGIS APIL

Completed script: fhome/siki/loader.py

Ahhoz, hogy a modul segitségével futtatni tudjuk a szkriptiinket, minden Python szkriptben lennie kell
egy run_script nevii fiiggvénynek. Ez a fiiggvény paraméterként megkap egy referenciat a
qgis.utils.iface objektumra. Példaul a Python konzol oktatéanyagban szereplé példahoz a kovetkezd
run_script fiiggvényt kell elkésziteniink:

def run_script(iface):
ldr = Loader(iface)
ldr.load shapefiles('/home/siki/mo")

Nem fontos, hogy objektumokat készitsiink a szkriptiinkben, igy egy konyvtarban 1évé 6sszes shape
fajlt az alabbi szkripttel is betolthetjiik (loader1.py):

#!/usr/bin/env Python
"""Load all shapefiles in a given directory.
This script (loaderl.py) runs from the QGIS ScriptRunner module


http://plugins.qgis.org/plugins/plugins.xml

from glob import glob
from os import path

def run_script(iface):

"""l oad all shapefiles found in shp path"""

shp path = '/home/siki/mo uj'

print "Loading shapes from %s" % path.join(shp _path, "*.shp")

shps = glob(path.join(shp path, "*.shp"))

for shp in shps:
(shpdir, shpfile) = path.split(shp)
iface.addVectorLayer(shp, shpfile, 'ogr' )

A loaderl.py szkriptiinket az Add Script gomb segitségével tolthetjiik be. A szkript barmelyik
konyvtarbol betolthetd, nem fontos, hogy a PYTHONPATH-ban megadott konyvtarban legyen, mint a
Python konzol esetén. A betoltott szkripteket a modul meg6rzi a QGIS-bdl kilépés utan is. A listabol
egy szkriptet a Remove Script gomb segitségével torolhet. A betoltott szkriptek koziil a kijeldltet a
Run Script gombbal futtathatja. A Script info gombbal a Python fajlban 1év6 megjegyzéseket és az
osztalyok, fiiggvények listajat kaphatjuk meg az Info fiilon, illetve a szkript forraskodjat a Source
fiilon. A Reload Script gombra akkor lehet sziikségiink, ha egy mar betoltott szkriptet modositunk. A
Remove Script gomb szolgal arra, hogy az aktiv szkriptet toroljiik a listabol

Script Runner
) L2/ o ¢ %/
Add Script  Run Script  Script Info  Reload Script  Remove Script
SRR | Info | Source | Help | About
/home/siki/loaderl.py

Doc String:

Load all shapefiles in a given directory.
This script (loader1.(&) runs from the QGIS ScriptRunner module

Classes and Methods for loaderl.py
Functions in loaderl.py

Srun_script

Reloaded script: fhome/siki/loaderl.py




