QGIS Szkript futtato modul
QGIS 2.0

Gary Sherman'

A Szkript futtaté modul (Script runner) segitségével a Python konzolnal sszetettebb feladatokat
oldhatunk meg egyszeriibben mint ahogy a QGIS Python modulokkal. Altaldban a sajat munkéank
egyszerlisitésérére késziilt szkriptek futtatdsara hasznalhatjuk. A szkript futtat6 modul a QGIS
programmal egyiitt automatikusan telepiil. A Modulok/Modul kezelés és telepités meniipont
segitségével kapcsoljuk be a Script Runner modult. A *;} ikon segitségével vagy a Modulok meniib6l
inditsuk el a Szkript futtatét.
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/home/siki/.qgis2/python/floader.py =
Doc String:

Load all shapefiles in a given directory.

This script (loader.py) runs from the QGIS Python console.
From the console, use:

from loader import Loader
ldr = Loader (ggis.utils.iface)
Ldr.load_shapefiles(/my/path/to/shapefile/directory’)

Classes and Methods for loader.py
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Completed script: loader.py
1. abra A Szkript futtaté modul ablaka

A modul hasznalatahoz el6szér a szkriptet meg kell irnunk. A szkriptnek tartalmaznia kell egy
run_script nevl fiiggvényt, melynek az argumentuma a qgis.utils.iface objektumra hivatkozas. A

szkript kodjat elhelyezhetjiik a run_script fiiggvényben vagy fajlban elhelyezhetjiik tovabbi osztalyok
definiciojat, melyeket a run_script fiiggvényb6l hasznalunk.

Készitsiink egy szkriptet mely egy konyvtarban 1év6 6sszes ESRI Shape f4jlt betdlti a projektiinkbe.

# felhasznalt Python konyvtarak
from glob import glob
from os import path

# fliggvény a szkript futtatd modulbdl inditdshoz
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def run script(iface):
ldr = Loader(iface) # az osztaly egy példanyanak létrehozdsa
ldr.load shapefiles('/home/siki/mo uj') # az objektum metédusanak futtatdsa

# az osztaly, mely a betoltést végzi
class Loader:
def init (self, iface):
self.iface = iface

def load shapefiles(self, shp path):

"""Load all shapefiles found in shp path"""

print "Loading shapes from %s" % path.join(shp path, "*.shp")

# a konyvtarban 1évo shp fajlok listdja

shps = glob(path.join(shp path, "*.shp"))

# minden shape-re

for shp in shps:
(shpdir, shpfile) = path.split(shp) # konyvtar és név szétval.
self.iface.addVectorLayer(shp, shpfile, 'ogr' ) # betoltés

Hozzuk létre a keretben 1év6 szkriptet tartalmazod fajlt (loader.py) a bejelentkezési konyvtarunk
.qgis2/python kényvtaraban.

A szkript futtaté modulban a € ikonnal adjuk hozza a szkript listahoz a loader.py fajlt. Az egérrel
jelsljiik ki a listaban a szkriptiinket és futtassuk a €9 ikonnal. Az als6 részen megjelennek a szkript
izenetei. A tovabbi ikonok az aktuélis szkriptre vonatkoz6 informaciok megjelenitését, a szkript tjra

betoltését, a szkript torlését a listabdl, az eredmény ablak torlését, , a beallitdsok mddositasat, a stgd
megtekintését és a modulbol kilépést teszik lehetdvé.
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/home/siki/.qgis2/pythonfloader.py |
Doc String:

Load all shapefiles in a given directory.

This script (loader.py) runs from the QGIS Python console.
From the console, use:

from loader import Loader

ldr = Loader (qgis.utils.iface)
Ldr.load_shapefiles(/my/path/to/shapefile/directory’)

Classes and Methods for loader.py
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Script Runner - Qutput Console
Running loader.py in: fhome/sikif.qgis2/python
Loading shapes from /home/siki/mo_uj/*.shp

Completed script: loader.py
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Reloaded script: /home/sikif.qygis 2/python/loader.py

2. dbra A modul ablaka a futtatas utan



