Ebben a gyakorlatban a QGIS segitségével néhany terep elemzési modszert fogunk bemutatni. A
gyakorlatot HGT (a NASA SRTM projektjében késziilt, globalis magassagi adatokat tarolo fajlok)
raszterek feldolgozasaval fogjuk elvégezni, a QGIS Raszter alapu terepelemzés moduljanak
segitségével. A modullal Lejtdsziget, Kitettséget, Erdességi indexet és Teljes gorbiiletet
modellezhetiink.

A DEM példafajlt innen tolthetjiik le: http://www.box.net/shared/33dzxy1gs6

A gyakorlo fajlokat HGT formatumban, pedig az alabbi linkekrdl szerezhetjiik be.
http://dds.cr.usgs.gov/srtm/versionl/Eurasia/ ; http://www.viewfinderpanoramas.org/dem3.html#eur

A HGT fijlok .zip csomagokban tolthetdek le. Ezeket a letoltés utan csomagoljuk ki a
munkakonyvtarba. Ha Magyarorszag teriiletérdl késziilt felvételekkel szeretnénk dolgozni, akkor a
f4jl nevében feltiintetett koordinatakat, az Eszaki szélesség 45 és 48, ill. a Keleti hosszlisag 16 és 22
foka kozott kell keresniink (pl.: N46E019, ahol az ,,N” az északi szélességet, ,,E” pedig a keleti
hosszlisagot jeloli).

A gyakorlat soran szemléltetni fogjuk a QGIS raszter meniijében taladlhaté automatikus szintvonal
generald modult, a Google layers hasznalatit és még néhany olyan eljarast is, melyekkel
alakithatunk az eredmény-raszterek megjelenésén (1-band raster modul, ill. a Shaded relief modul).
E A Raszter hozzdadasa ikonra kattintva toltsiik be a fajljainkat. Az USGS szerverrdl a
kovetkezd 3 hgt-t szereztiik be: N48E020, N48E021; N48E022. A betoltott raszterek szépen

illeszkednek egymashoz (georeferenciaval rendelkeznek).
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1. kép: Raszterek betoltése


http://dds.cr.usgs.gov/srtm/version1/Eurasia/
http://www.viewfinderpanoramas.org/dem3.html#eur

Eléfordulhat, hogy a megnyitott raszter egy fekete négyzetként jelenik meg a képernydn, ilyenkor
jobb klikkel jelenitsik meg a Réteg tulajdonsdagait és navigédljunk a Stilus fiilhoz. A jobb alséd
sarokban a Kontraszt fokozasanal allitsuk be a Széthuzas terjedelemre opcidt. Szintén ebben az
ablakban végeztiik el a kovetkezd modositast is: a rétegiinkdn az Egy sdv tulajdonsdagok koziil a
Szintablat a Sziirkefokozatokrdl - Alszinesre allitottuk (megjegyzés: Ha a szintabla beallitdsok —
Sziirkefokozatok, Alszines, Freak out, Szin Tabla - koziil a Szintdbldt valasztjuk, akkor a Réteg
tulajdonsagok ablakban a 3. fiillon sajat magunk adhatunk meg értékeket az Elem hozzaaddsa

gombra kattintva.)
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2. kép: A .hgt fijl dtalakitisa Sziirkedrnyalatosbél - Alszinesre.

Egy tipikus fekete-fehér skéala 256 kiilonbozé arnyalatot hasznal, ezeket a min. és a max. értékek
megadasaval mi magunk is beallithatjuk, mikdzben figyeljiik a valtozasokat a betdltott raszteren (a
fekete pixelek a kisebb magassagi pontokat reprezentaljak, a vilagosabbak pedig egyre magasabb
terlileteket szimbolizalnak). A szinezéssel megvaltoztatott képen (2. kép.) piros szinnel szerepelnek
a magasabb teriiletek, sotétebb kékkel a volgytalpak.

Ha betoltottikk mind a 3 rasztert ellendrizhetjikk, hogy melyik teriiletrél késziiltek. Telepitsiik a
Google Layers plugint a Plugin manager segitségével. A telepités utan aEGoogle
Layers ikonra kattintva adhatjuk hozza a google térképet a projektiinkh6z. A Modulok meniiben a
Google Layers sorban egy bedllitasi lehetdséggel is taldlkozhatunk (Settings). Itt megjeldlhetjiik,
hogy milyen réteggel szeretnénk bdviteni a projektiinket (Road Map, Mobile Map, Terrain Satellite,



Hybrid). A modul csak megfeleld vetiilet hozzarendelésével miikodik. A hdrom rasztert a Shift
nyomva tartasaval jeldljiik ki (kattintsunk rajuk), majd a Fajl meniiben a Projekt Tulajdonsagoknal
a Koordinatarendszer (CRS) fiilon keressiik meg a Google Mercator vetiileti rendszert (Egy kis
segitség az ID v. EPSG alapu kereséshez: ID-3644; EPSG: 900913) és allitsuk be ezt a vetiiletet az
Alkalmaz gombra kattintva (A google layeren is allitsuk be a vetiiletet). A gyakorlatban mi egy
felszinboritasi miiholdképet adtunk a rétegekhez. Az eredmény a 3. képen lathaté (jol latszik, hogy
egy kicsit varidltunk az atlatszosaggal, amit a Réteg Tulajdonsagoknal allithatunk be).
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3. kép: A Google Layers alkalmazasa.

A kovetkezokben csak a harom gyakorl6 fajlra lesz sziikséglink, szoval kikapcsolhatjuk a google-
satellite réteget. A Raszter alapu terepelemzés modult a Modulok menii, modulkezeldjében
keressiik. Azﬂikonra kattintva, a felugro ablakban beallithatjuk, hogy milyen elemzést kivanunk
elvégezni a raszteren. Arra tigyeljiink, hogy az input rétegnél az elemezni kivant raszter szerepeljen.
(Ezek az eszkozok a raszter egy 3*3-as gridjében minden egyes cella elsd és méasodrendii derivaltjat

szamitjak, azon szomszédos 8 cella alapjan, melyek a grid koriil helyezkednek el. Az eljarasrol

tobbet itt olvashat: http://www.spatialanalysisonline.com/output/html/SurfaceGeometry.html)


http://www.spatialanalysisonline.com/output/html/SurfaceGeometry.html
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5. kép: Lejtoszog elemzés eredménye.
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6. kép: Erdesség, Teljes gorbiilet.
A raszter alapt terep elemzés modullal elkészitett eredmény-tiff fajlokat betdltottiik a rétegek kozé.
A 7. keép egy kitettségi térkép, melyet egy kicsit alakithatunk a DEM Relief shader modullal. A

modult a modul manager segitségével telepithetjiik a Modulok fémentibol.
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7. kép: A kitettség és a Shaded Relief modul.




A telepités utan a kisalkalmazas ikonjéra“kattintva beéllithatjuk a napéllast, a simitast, a lejték
meredekségének min. €s max. értékét stb. (7. kép).
Ha az elemzés elott alakitunk a raszteren, (szinezéssel) akkor az eredményfajljainkat is

impozéansabba tehetjiik a réteg tulajdonsagok meniiben, az atlatszosag alakitasaval. A szinezéshez a

1-Band raster Colour Table modult hasznaltuk. A modul hasznalata egyszerii (bar néha bug-

08).
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8. kép: A [-Band raster Colour table

A Colour Palette opcional nagyon sok szinskalabol valogathatunk. Tobb paletta kiprobaldsa utan,
azt, amelyiket be szeretnénk tolteni a rétegek koz¢, a felugrd ablak aljan valasszuk ki a legordiild

mentiib6l, majd kattintsunk a close-ra (9. kép).
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N48E021.hgt
/home/szeman/Dropbox/Public/DEM/N48E021_323_DEM_screen_EQ.txt

Band X size: 1201
Band Y size: 1201
Total number of points: 1442401

Number of points used in histogram: 43231
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9. kép: A paletta alkalmazdsa a rétegen.

A gyakorlat végére kiprobaltuk a fOmenli Raszter itemjének Szintvonal opcidjat. Egy kis
gondolkodas utan, hasznalhatd szintvonalakat készit a program. Hasznos opcionak tartjuk, ezért is
keriil bemutatasra. A 10. képen a szinezett lejtokitettség térképre kértlink szintvonal generalast. A

11. képen pedig az eldzdbe nagyitottunk bele a szintvonalakat szemléltetendd.
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10. kép: Szintvonalak egy kitettség térképen.
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11. kép: Szintvonalak (contour réteg).
A gyakorlatot készitette,
Szeman Istvan

istvan.szeman@gmail.com



