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A digitalis térképek készit6i gyakran szembesiilnek azzal a dilemmaval, hogy a térinformatikaban
hasznalandé térképek szerkesztése soran
* CAD szoftverekben végezzék el a szerkesztéseket és utana konvertaljak térinformatikai
formatumba és egészitsék ki az attribitumokkal vagy
* kozvetleniil a térinformatikai szoftverben késziiljon a térkép

Mindkét megoldas mellett sz6lnak pro és kontra érvek. Ebben a segédletben egy vonalas DXF
alloményban 1év6 adatokbol készitiink attribitumokkal biro feliileteket (tertilettel biré elemeket).
Egy AutoCAD DXEF fajlban all rendelkezésiinkre egy nagyméretaranyu térképi allomany, melyben
foldrészletek, éptiletek és feliratok taladlhatok. Ellendrizziik, hogy a térképiink topoldgiaja helyes-e.
Els6 1épésben toltsiikk be DXF allomanyt a QGIS-be, a vektor réteg hozzaadasa ikonnal (aQGIS 3.
verzioba DWG allomanyokat is betdlthetiink kdzvetleniil).
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A hozzaad gomb megnyomasa utan megjelend parbeszédablakban valasszuk ki a vonalakat
(LineString) és a pontokat (Point) (az AutoCAD feliratokbol pontok lesznek a QGIS-ben).

Hozzaadando vektor retegek kivalasztasa...

Réteg ID Rétegnév ~ Elemek szama Geometria tipus
0 entities 166 Point
0 entities 576 LineString

Az dsszes kivdlasztasa | v/ Réteg hozzaadasa egy csoporthoz | #® Mégse o OK

Nézziik meg a betoltott vonal (LineString) réteg attribitum tablazatat.



5626 entities :: Osszes elem: 576, Sziirve: 576, Kivalasztva: 0

2 g 5 T ESD B Eee
Layer SubClasses :xtendedEntith Linetype  EntityHandle Text =
1 .RESIDE.ENTL.. | AcDbEntity... http://fww... |Continuous |2A5
2 |OTHER_BU... AcDbEntity... http://ww... Continuous 2A6
3 |OTHER_BU... AcDbEntity... http://ww... Continuous 29B
4 |RESIDENTI... AcDbEntity... http://ww... Continuous 29C
5 |RESIDENTI... AcDbEntity... http://ww... Continuous 299
6 |RESIDENTI... AcDbEntity... http://ww...  Continuous |29A
7 |OTHER_BU... AcDbEntity... http://ww... Continuous 29F
8 |OTHER_BU... AcDbEntity... http://ww... Continuous 2A0
9 |RESIDENTI... AcDbEntity... http://ww... Continuous 29D
10 |OTHER_BU... AcDbEntity... http://ww... Continuous 29E

T Minden elem,, -

A QGIS az import soran a CAD rajzi elemek tipusa alapjan csoportositotta két rétegbe az elemeket.
Az eredeti CAD réteg neve a Layer oszlopban jelenik meg.

Valasszuk szét a vonalakat a DXF fajl rétegei szerint a Vektor/Adatkezeld eszkozok/Vektor réteg
darabolas meniiponttal.

Vektor reteg darabolas

Paraméterek | Naplé ‘ Vektor réteg 3
Input réteg darabolas
/" 5626 entities [EPSG:23700] *|.-] D

This algorithm takes a vector layer
and an attribute and generates a
set of vector layers in an output
folder. Each of the layers created
in that folder contains all features
from the input layer with the
same value For the specified
attribute.
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Hasonl6 modon daraboljuk fel a pontokat (feliratokat) tartalmazé réteget. A darabolas eredménye
GeoPackage fajlokba kertil. A két darabolads eredménye mas konyvtarba keriiljon, mert az eredeti
CAD allomany osszes rétegére létrejon egy-egy gpkg fajl a réteg nevével.

Toltsiik be a foldrészlet hatarvonalak réteget (Layer_PARCELS) és vizsgaljuk meg. A vizsgalatot a
Topoldgia ellen6rz6 modullal végezziik el, ehhez el6bb kapcsoljuk be a Modulok/Modul kezelés és
telepités meniiben kapcsoljuk be a Topoldgia ellen6rzé modult.

A modul a vektor meniibe kertilt be. Inditsuk el a Topologia ellen6rzé meniipontot. A térkép mellett
egy panel jelenik meg a jobb oldalon. Acsavarkulcs (konfigural) ikonnal allitsuk be az ellenérzések
tipusat.
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A Topolégia ellendrz6 modult a vektor meniiben talaljuk meg vagy modulok eszkdzsoraban. A
topologia ellen6rzd panelen valasszuk a csavarkulcsot a beallitasokhoz

Topologiai szabaly beallitasok

Aktualis szabalyok

Nincs réteg - * | | Nincs réteg b

’E:'l}JSEabély hozzaadas | =Szabaly térlés

Szabaly ~ Réteg #1 Réteg #2
1 nem lehetnek dupla vonalak Layer PARCELS Nincs réteg

2 nem lehetnek logé vonalak  Layer PARCELS Nincs réteg
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Majd a pipa ikonnal inditsuk el az ellen6rzést. A Topologia ellen6rzés panelben 6t hiba jelenik meg.

Topolégia ellenérzé panel &
LA BN
Hiba Réteg Elem azonositd
o/l6gd vonalvég Layer PARCELS 22
1/l6gé vonalvég Layer PARCELS 150
2/l6gd vonalvég Layer PARCELS 148
3/l6gb vonalvég Layer PARCELS 80
4/l6gd vonalvég Layer PARCELS 15
v Hibdk megjelenitése 5 hiba talalhato

A hibalista egyes soraira duplan kattintva a térkép a hibahelyre pozicional és a hibas elemet kiemeli.
Logo6 vonalvég hibat eredményezett a ttllovés az alul 16vés és a csomopontfiirt hibak. Dupla vonal
nem volt az dlloméanyban. Az egyes hibahelyeket felkeresve manudlisan javithatjuk a hibadkat. A
javitas el6tt engedélyezziik a meglévd elemek illesztést.



A Topolégiai ellen6rzés modul mellett van egy Geometriai ellen6rz6 modul is. Ebben topolégiai és
egyéb hibak ellen6rzésére, illetve megsziintetésére is lehetoség van. Példaul a metszési hibakat is ki

tudja mutatni.
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¥| Nem lehetnek légd vonalak

v Geometriai Feltételek

Minimalis szakasz hossz (térképi eqységek) 0.000000
Minimalis szég a szakaszok kézétt (Fok) 0.000000
Maximum keskenység @ 20

Maximalis teriilet (térképi egység négyzet)
w Topoldgiai ellenérzések

V| Masolatok keresése

v Vonalak nem metszhetnek mas vonalakat
Avonalak nem metszhetik a réteg elemeit

A felileteknek a réteg hatarvonalait kell kévetnie
Megjfegyzés: A topoldgiai ellendrzést az aktudlis vetiletben hajtom végre.

Tolerancia 1E-8
Eredmény vektor réteg
Input réteg médositasa
Formatum GeoPackage
e Uj réteq létrehozasa Eredmény kényvtar /home/siki/mernlet/cad gis/pontos
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A futtatas utan az eredményfiilon egyrészt a hibakat megtekinthetjiik, masrészt azok kijavitasarol is

rendelkezhetiink. Mint lathatjuk, két metszési hiba is van az allomanyunkban.



Geometriak ellendrzése (<]

Bedllitasok | Eredmény

Geometria ellenérzés eredménye:

Réteg ~ oObjektum ID . Hiba Koordjnéték Erték Felbontas =

checke... 198 Dangle 644825.24, 227752...

checke... 134 Intersection 644672.36, 227836... checked Layer PA...

checke... 72 Intersection 644865.99, 227607... checked Layer PA... =
Export Osszes hiba: 61, kijavitott hibak: 0

Egy sor kivalasztasa esetén, mozgassa térképvasznat is oda
® Hiba Elem Ne mozgasd

v Kivalasztott elem kérvonalanak kiemelése

Kivalasztott elemek megjelenitése az attribitum tablaban
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¥ | Kivalasztott hibak javitasa az alapértelmezett megoldassal

¥ | Kivalasztott hibak javitasa, a megoldasi médszerre rakérdez

+, | Hiba megoldas beallitasok
A hasznalt attribGtum amikor az elemek egyesitése térténik attribGtum szerint:

Réteg Attribatum
checked... | fid -
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A rajzi hibak megsziintetése utan jo lenne, ha a hatarvonalakbdl tertiilettel biro elemeket alakitanank
ki a foldrészletekb6l a QGIS-ben. Ehhez segitségiil kell hivnunk a GRASS GIS-t, mely a rajzi hibak
automatizalt javitasara is alkalmas.

A GRASS elinditasa utan hozzunk létre egy 1j Location-t EOV vetiilettel (epsg=23700).
Importaljuk a telekhatarokat tartalmazo réteget a File/Import vector data/Import common vector
formats meniipont segitségével. A Selection fiilén allitsuk be, hogy a vonalakat hatarvonalként
importalja a GRASS, a réteg neve legyen parcel.

v.in.ogr input=/home/siki/mernlet/autocadmap/munka/5626 entities
LineString Layer PARCELS.shp output=parcel type=boundary snap=0.1

v.in.ogr input=/home/siki/mernlet/autocadmap/munka/5626 entities
Point Layer PARCEL IDS.shp output=parcel id type=centroid

Ha elfelejtettiik a hatarvonalként, illetve centralisként importalast beallitani, akkor utdlag is
modosithatjuk a v.type paranccsal (Vector/Develop vector map/Convert object types



v.in.ogr [vector, import, OGR, topology, geometry, snapping, create location]

q;‘ Imporks vector data into a GRASS vector map using OGR library.

Required | [ [Limit import to the current region (r)
Input [multiple] Import subregion only: (spatial=xmin,ymin,xmax,ymax)
Output
WHERE conditions of SQL statement without 'where' keyword: (where=sgl_guery)
Selection
Aktributes | Minimum size of area to be imported (square meters): (min_area=Ffloat)
~ | |0.0001
Print
y Optionally change default input type: (type=string)
Optional| — import area centroids as poinkts
command output | [] import area boundaries as lines
. & import lines as area boundaries
i Manual |
[ ] import points as centroids
KMamsa nfF nanmatrs raliimn- fnanmatni—namal
Close l Run J Copy Help

[ Add created map(s) into layer tree
["] Close dialog on finish

v.in.ogr input=/home/siki/mernlet/autocadmap/munka/5626 entities LineString_Layer PARCELS.shp output=parc

Jelenitsiik meg az importalt rétegbdl a hatarvonalakat (boundary). Importaljuk a HRSZ feliratok
beszurasi pontjat, ezeket viszont centralissa alakitsuk at a bet6ltés soran.
: v.in.ogr [vector, imporkt, OGR, topology, geometry, snapping, create location]

\V Imports vector data into a GRASS vector map using OGR library.

Required | 7] Limitimport to the current region (r)
Input [multiple] Import subregion only: (spatial=xmin,ymin,xmax,ymax)
Outpukt
WHERE conditions of SQL statement without 'where’ keyword: (where=sql_query)
Selection
Attributes | Minimum size of area to be imported (square meters): (min_area=float)
~ | |0.0001
Print
) Optionally change default input type: (type=string)
Optional | import area centroids as points
command output | [ ] import area boundaries as lines
= ["] import lines as area boundaries
e Manual
[& import points as centroids
Mamea nf nenmeabtri ralimne {nanmarri—namal

Close Run Copy Help

& Add created map(s) into layer tree
[] Close dialog on finish

v.in.ogr input=/home/siki/mernlet/autocadmap/munka/5626 entities Point_Layer PARCEL IDS.shp output=parcel

Egyesitsiik a centralisokat és a foldrészlethatarokat tartalmazo réteget a v.patch paranccsal. A
meniiben a Vector/Overlay vector map alatt talaljuk. Ha nincsenek centralisaink, akkor a
v.centroids paranccsal centralist generalhatunk minden zart idomhoz.



v.patch [vector, geometry, level1]

\g‘ Creates a new vector map by combining other vector maps.

Required [multiple] Name of input vector map(s):” (input=name)

L |

*
Command output Name for output vector map: (output=name)

|

. Manual

Close { Run J Copy Help
[ Add created map(s) into layer tree

[] Close dialog on finish
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v.patch input=parcel id@siki,parcel@siki output=p
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Az elkészitett GRASS térképet a QGIS szamaéra olvashaté formatumba exportalhatjuk vagy a
GRASS térképet kozvetleniil is megnyithatjuk a QGIS-szel.



