Rajzi hibak ellenorzése QGIS-szel és GRASS-szal
QGIS 2.18 verzio

Egy AutoCAD DXF fajlban all rendelkezésiinkre egy térképi allomany, melyben foldrészletek,
épiiletek és feliratok talalhaték. Ellendrizziik, hogy a térképiink topoldgiaja helyes-e. Els6 1épésben
toltsiilk be DXF allomanyt a QGIS-be, a vektor réteg hozzaadasa
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Az ezutan megjelend parbeszédablakban valasszuk ki a vonalakat és a pontokat (az AutoCAD
feliratokbdl pontok lesznek a QGIS-ben).
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Nézziik meg a betoltott vonal (LineString) réteg attributum tablazatat.

5626 entities LineString :: Features total: 401, filtered: 401, selected: 0
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Valasszuk szét a vonalakat a DXF fajl rétegei szerint a Vektor/Adatkezel6 eszkozok/Vektor réteg

darabolas meniiponttal.
Vektor réteg darabolas
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Hasonl6 médon daraboljuk fel a pontokat (feliratokat) tartalmazo réteget. A darabolés eredménye
ESRI Shape féjlokba kertil.

Toltsiik be a foldrészlet hatarvonalak réteget (PARCEL) és vizsgéaljuk meg. A vizsgalatot a
Topoldgia ellenérzé modullal végezziik el, ehhez el6bb kapcsoljuk be a Modulok/Modul kezelés és
telepités meniiben kapcsoljuk be a Topoldgia Ellenérzé modult.
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A modul a vektor meniibe keriilt be. Inditsuk el a Topolégia ellenérzé meniipontot. A térkép mellett
egy panel jelenik meg a jobb oldalon. Acsavarkulcs (konfigural) ikonnal allitsuk be az ellenérzések
tipusat.

Topologiai szabaly beallitasok

Aktuélis szabalyok

-

5626 entities LineString_Layer PARCELS * | |avégpontok a kévetkezo altal le kell le » | | Nincs réteg =

& Szabaly hozzéadas | | = Szabély térlés

Szabaly Réteg #1 Réteg #2 Tolerancia
1 nem lehetnek dupla vonalak 5626 entities LineString_Layer_PARCELS Nincs réteg 0.01

2 nem lehetnek logé vonalak 5626 entities LineString Layer PARCELS Mincs réteg 0.01
sugé | Mégsem 0K

Majd a pipa ikonnal inditsuk el az ellen6rzést. A Topoldgia ellen6rzés panelben 6t hiba jelenik meg.



Topolégia ellenérzé panel ®

Vo N

Hiba Réteg Zlem azonosit¢
0 logo vonalvég: 5626 entities LineSktring... 21
1 légd vonalvég 5626 entities LineString... 149
2 logd vonalvég 5626 entities LineSkring... 147
3 logd vonalvég | 5626 entities LineSkring... 79
4 légo vonalvég 5626 entities LineSkring... 14
B Hibak megjelenitése 5 hibat talaltam

A hibalista egyes soraira duplan kattintva a térkép a hibahelyre pozicional és a hibas elemet kiemeli.
Logo6 vonalvég hibat eredményezett a tullovés az alul 16vés és a csomdpontfiirt hibak. Dupla vonal
nem volt az dllomanyban. Az egyes hibahelyeket felkeresve manuélisan javithatjuk a hibakat.

A metsz6d6 vonal hibakat masképpen sziintethetjik meg. A Vektor/Elemzé eszkozok/Vonal
metszések meniipont kozvetleniil nem alkalmas a metszési hibak kimutatasara, mert az a
vonalvéget talalkozasat is metszésnek jelzi. El6szor készitsink egy elemet foldrészlethatarok
vonalaibol a Halado digitalizalas eszkozsor Szelektalt elemek dsszevondsa eszkdzzel. Ehhez el6bb
tegylik szerkeszthet6vé a vonalas rétegiinket és szelektaljuk a teljes tartalmat. Ezutan kattintsunk a
Szelektalt elemek Osszevondsa eszkozre. Az 6sszevonas soran a QGIS a metszéspontoknal megtori a
vonalakat. Ahhoz, hogy az eredeti vonalainkat visszakapjuk az 6sszevont elemet darabjaira kell
szétszedniink a Vektor/Geometriai eszkozok/Tobbrésziibol egyrésziiekbe meniiponttal. Ez a
megoldas egyrészt nem a hibakat jelzi, hanem megsziinteti, masrészt pedig az egyes vonalak
esetleges attributumait elveszitjiik.

Kertiil6 uton eld tudunk allitani csak a metszéspontokat tartalmazo pont réteget. Készitsiink egy pont
réteget az eredeti vonalas réteg toréspontjaibol, Vektor/Geometriai eszkozok/Csomopont kivonat
meniipont. Készitsiink az dsszevont vonalas rétegbdl is egy csomoépont kivonatot, ez tartalmazza a
metszéspontokat is. Végiill a két csomopont kivonat rétegnek készitsilk el a szimmetrikus
kiilonbségét (Vector/Geoprocessing eszkoz/Szimmetrikus kiilonbség a meniibdl), az
eredményben csak a metszéspontok maradnak meg.

A rajzi hibak megsziintetése utan jo lenne, ha a hatarvonalakbdl teriilettel bir6 elemeket alakitanank
ki a QGIS-ben. Ehhez segitségiil kell hivnunk a GRASS GIS-t.

A GRASS elinditasa utan hozzunk létre egy 1ij Location-t EOV vetiilettel (epsg=23700).
Importaljuk a telekhatarokat tartalmazo réteget a File/Import vector data/Import common vector
formats meniipont segitségével. A Selection fiilén allitsuk be, hogy a vonalakat hatarvonalként
importalja a GRASS, a réteg neve legyen parcel.

v.in.ogr input=/home/siki/mernlet/autocadmap/munka/5626 entities
LineString Layer PARCELS.shp output=parcel type=boundary snap=0.1

v.in.ogr input=/home/siki/mernlet/autocadmap/munka/5626 entities
Point Layer PARCEL IDS.shp output=parcel id type=centroid

Ha elfelejtettiik a hatarvonalként illetve centralisként importalast bedllitani, akkor utélag is
modosithatjuk a v.type paranccsal (Vector/Develop vector map/Convert object types



v.in.ogr [vector, import, OGR, topology, geometry, snapping, create location]

\H‘( Imporks vector data into a GRASS vector map using OGR library.

Required | 7] |Limitimport to the current region (r)
Input [multiple] Import subregion only: (spatial=xmin,ymin,xmax,ymax)
Qutpukt
WHERE conditions of SQL statement without 'where’ keyword: (where=sql_query)
Selection
Aktributes | Minimum size of area to be imported (square meters): (min_area=Ffloat)
~ | |0.0001
Prink
n Optionally change default input type: (bype=string)
Optional | import area centroids as points
command output | [] import area boundaries as lines
- & import lines as area boundaries
Lo Manual |
[ ] import points as cenktroids
Mama nf aanmatri Fcalimne fnanmarni—namal
Close l Run J Copy Help

& Add created map(s) into layer tree
[] Close dialog on finish

v.in.ogr input=/home/siki/mernlet/autocadmap/munka/5626 entities LineString_Layer PARCELS.shp output=parc

Jelenitsiik meg az importalt rétegb6l a hatarvonalakat (boundary). Importéaljuk a HRSZ feliratok
beszurasi pontjat, ezeket viszont centralissa alakitsuk at a bet6ltés soran.
: v.in.ogr [vecktor, imporkt, OGR, topology, geometry, snapping, create location]

\xf Imports vector data into a GRASS vector map using OGR library.

Required | [ Limitimport to the current region (r)
Input [multiple] Import subregion only: (spatial=xmin,ymin,xmax,ymax)
Oukput
WHERE conditions of SQL statement without 'where' keyword: (where=sql query)
Selection
Attributes | Minimum size of area to be imported (square meters): (min_area=Ffloat)
.| |0.0001
Print
) Optionally change default input type: (type=string)
Optional | import area centroids as points
Command output| [] import area boundaries as lines
= [] import lines as area boundaries
e Manual
[& limport points as centroids
KMama nf nanmarr ralumn: {nanmalri—namal

Close Run Copy Help

& Add created map(s) into layer tree
[] Close dialog on finish

v.in.ogr input=/home/siki/mernlet/autocadmap/munka/5626 entities Point_Layer PARCEL IDS.shp output=parcel

Egyesitsiik a centralisokat és a foldrészlethatarokat tartalmazé réteget a v.patch paranccsal. A
meniiben a Vector/Overlay vector map alatt talaljuk. Ha nincsenek centralisaink, akkor a
v.centroids paranccsal centralist generdlhatunk minden zart idomhoz.



g v.patch [vector, geometry, levell]

\};’ Creates a new vector map by combining other vector maps.

Required [multiple] Name of input vector map(s):”

Optional arcel id@siki,parcel@siki l

(input=name)

4

*
Command output Name For output vector map: (output=name)

4

. Manual

Close { Run J Copy Help

[ Add created map(s) into layer tree
[]1 Close dialog on finish
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v.patch input=parcel id@siki,parcel@siki output=p

x GRASS GIS Map Display: 1 - test/siki
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Az elkészitett GRASS térképet a QGIS szdmara olvashaté formatumba exportalhatjuk vagy a
GRASS térképet kozvetleniil is megnyithatjuk a QGIS-szel.



Rétegek illesztése egymashoz

Egy rétegen beliil elkészitett topologia nem biztos, hogy elegendé minden esetben. Sokszor
hasznalunk tobb réteget egyiitt, melyek tartalma 6sszefiigg. Két réteg kozotti 6sszhangot a
Geometria illeszt6 modullal teremthetjiik meg. A modul bekapcsolasa utan a Vektor/Geometriai
eszkozok/Geometriak illesztése meniipontban talaljuk meg. Segitségével két réteg vonalait
illeszthetjiik egymashoz. Az egyik, a referencia réteg pontjai nem mozdulnak el, az input réteg
pontjait hizza ra a modul a referencia réteg pontjaira a megadott tolerancia érték fliggvényében.
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Maximalis illesztési tavolsag (térkép egységekben):| 1,000000 %

Output vektor réteg
Input réteg modositasa

@ Ujréteg létrehozas Talléz

Futtatas Bezaras |



