DXF allomanyok megnyitasa QGIS programmal (1.7 verzid)
Osszedllitotta: Acs Eszter, dr. Siki Zoltan

A QGIS programmal tobbféle vektoros térinformatikai formatumot kozvetleniil meg lehet nyitni (pl.
ESRI Shp, MapInfo TAB, KML, DXF, DGN, stb.), az 1.6 verziét6l a DXF formatum is megjelent a
tamogatott formatumok kozott (OGR). Emellett tovabbra is hasznalhat6 a DXF2SHP modul is. Mint
a kovetkezékben bemutatjuk a kétféle megoldas nem ugyanarra az eredményre vezet. Emellett a
GRASS modul és a ogr2ogr program is hasznalhat6, tobb mas formatum mellett a DXF fajlok
betoltésére, konvertalasa. Mindezekre példat mutatunk be a kbvetkezokben. Az alabbi egyszerli DXF
allomanyt hasznaljuk (1. abra), melyben pont, blokk (attribiutummal), felirat, iv, méretezés, sraffozas,
vonal, nyitott és zart tortvonal elem is talalhato.

QCad - [/home/sikiftmp/minta.dxf]
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%] Loaded document: fhome/sikiftmp/minta.dxf

Command: |
[20.4338 | 3.7487 20.4336 | 3.7487 Gelected Entities:
[20.7746 < 10° F0.7746 < 10° ]

1. abra Minta allomany QCAD programban

DXF allomany megnyitasa

A DXF allomany kozvetlen megnyitasa a vektor formatum megnyitasa eszkozzel torténhet. Itt csak a
DXF fajl kell kivalasztanunk a fajltipusok koziil. A megnyitds utdn a 2. abran lathat6 eredményt
kaptuk a QGIS-ben. A DXF f4jlbol a vonalas elemek keriiltek be az entities nevii rétegre. A betoltés
soran az allomany tartalma alapjan dont a program, hogy a pont, tortvonal vagy feliilet tipusd
elemeket veszi at. Valamennyi DXF rétegbdl bekeriilnek az elemek a QGIS-be. Feliilet elem a zart
tortvonalakbol lesz.
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2. abra Minta allomany bet6ltés utan

A réteg attributum tablajanak megnyitasa utan (3. abra) 11 rekordot lathatunk, pedig csak 6 térképi
elemiink van. A bet6ltés soran a QGIS az 6sszes rajzi elem attribitumait atveszi, de a geometriat

csak azokra az elemekre, melyeket a kivalasztott rétegtipus (pont, tortvonal, feliilet) elemeibe le tud
képezni. Az attribitum tablaban a kévetkezd oszlopok szerepelnek:

Oszlopnév Leiras
Layer Réteg neve a DXF allomanyban
SubClasses Osztalyok listaja, melyhez az elem hozzatartozik
ExtendedEntity |Tovabbi adatok a rajzi elemre
LineType Vonaltipus a DXF f4jlban
EntityHandle A rajzelem egyedi azonositdja a DXF fajlban
Text Felirat (TEXT, MTEXT) elem esetén a felirat szovege

Amennyiben a betoltott dllomanyt ESRI Shape fajlba iratjuk ki, akkor csak a vonalas elemek

maradnak meg, figyelmeztetd iizenetet kapunk a kimaradt elemekrdl. A létrehozott shape fajl
betoltése utdn meglepve tapasztalhatjuk, hogy a sraffozdas is megjelenik.



|
AttribGtum tébla - entities :: O / 11 elem szelektalt
Layer A SubClasses :xtendedEntity Linetype EntityHandle Text
0 1 NULL NULL NULL 3F NULL
111 NULL NULL NULL 40 NULL
2 0 NULL ASC_BOUN... NULL 4D NULL
311 NULL NULL NULL 5A NULL
4 0 NULL NULL NULL 7D NULL
5 1 NULL NULL NULL AE NULL *
6 0 NULL MULL NULL 8D text
7 |o NULL NULL NULL 108 NULL
8 0 NULL DSTYLE { .. NULL 187 NULL
9 0 NULL DSTYLE { .. NULL 187 NULL
1010 NULL HATCH { .. NULL 197 NULL
BEREERZ [ E E (8 keres| | ebben | o|| Keres |
[[] Csak a szelektéltak megjelenitése [ Keresés a szelektaltakban Kis/nagybetli érzékeny | Halado keresés | | ? |

3. dbra Attribatum tabla

Dxf2Shp konverter

A Dxf2Shp modul segitségével ESRI Shape formatumba konvertalhatjuk a DXF fajlunkat, melyet
mar meg tudunk nyitni a QGIS programmal. A meniib6l a Modulok/Modul kezelé meniipont
segitségével kapcsolhatja be a QGIS Dxf2Shp modult.

A megjelend parbeszédablakban kapcsolja be a Dxf2Shp modult (4. abra).

Szird [ ]

A modul ki-, bekapcsoldsahoz kattints a négyzetbe vagy a leirasra

ISt i

Contour plugin (0.9.1)

(~]
A Trace contour lines and filled contours from irregular or regular points |E|

. Diagram réteg

Modul diagramok vektor rétegen térténd elhelyezéséhez

Dxf25hp konverter

dxf-bél shp formatumba konvertalas

GDAL Georeferald
Raszter georeferencia készités GDAL-lal |1

Maodul k'cinwtér: fusr/lib64/qqgis

| Mindent szelektal | | Mindent téral | | Mégsem | [ OK ‘

4. abra Dxf2Shp modul bekapcsolasa

Ezutdn a Modul meniiben tjabb meniipont (Dxf2Shp) és az eszkoztarban ujabb ikon(?2s) jelenik
meg. A Dxf2Shp Converter meniipont vagy a 92, ikon segitségével nyissa meg a Dxf import
parbeszédablakot.



Dxf importalé

Input és output

Input Dxf fajl [J’home!sikif’tmpf’minta.dxf ] |:|

Output fajl [J’home!sikif’tmp)’minta.shp ] |:|

[] Cimkék exportalasa

Eredmény fajl tipus
@ Tortvonal (2 Felilet L) Pont

| Sigd ‘ ‘ Mégsem || oK |

5. dbra Dxf2Shp parbeszédablaka

Az Input Dxf fajl és az Output fajl mez6é melletti ... nyomdégomb segitségével nyithatja meg az
operacids rendszer fajl kivalaszté parbeszédablakat, mellyel kénnyen kivalaszthatja a konyvtarakat és
fajlokat. A parbeszédablak als6 részében ki kell valasztania a Dxf fajlbol atveendd rajzi elemek
tipusat. Erre azért van sziikség, mert az ESRI Shape fajlok csak egyféle rajzi elem tipust
tartalmazhatnak a felsoroltak koziil. A tortvonal valasztasa esetén a DXF fajlbol a vonal (line),
tortvonal (polyline), koriv (arc), méretezés és blokk elemeket veszi at a konverter a DXF fajl 6sszes
rétegérol. A feliilet tipus valasztasa esetén a kor (circle), a tortvonal (polyline) elemeket veszi at a
konverter a DXF fajl osszes rétegérél. A nem zart tortvonalakbdl is feliilet elemeket készit a
konverter oly modon, hogy az els6 és az utols6 pontot 6sszekdti. A pont tipus valasztasa esetén a
pont (point) elemeket veszi at a konverter. Amennyiben egy DXF fajlban 1év6 elemeket tobb Shape
fajlba szeretne atalakitani, akkor azt csak ugy tudja elérni, ha tobb 6nall6 DXF f4jlt hoz létre. A
létrehozott shape f4jl attribitum tablajaba csak egy oszlop keriil (myid), mely az elem sorszamat
tartalmazza. A Cimkék exportalasa opcio kijelolése esetén a DXF fajlban 1évd szovegek mint
pontok egy kiilon shape féajlba keriilnek at, a felirat szovege a pont attribtituma (text) lesz, a szoveg
elforgatasi szoge (angle) is bekeriil a tablaba. A tébbsoros (MTEXT) szovegeket nem veszi at a
modul.
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6. abra Dxf2Shp konvertalas eredménye szovegek atvételével




Alternativ nyiltforrasi megoldasként a GRASS v.in.dxf parancsa is széba johet, mely t6bb
lehetdséget tartalmaz (lasd: QGIS GRASS modul- poligonizalas). Emellett a GDAL/OGR 1.7 vagy
késdbbi verzidjaban az ogr2ogr programmal a DXF fajlt szamos mas vektor formatumba
konvertalhatjuk. Példaul az alabbi paranccsal az aktudlis konyvtarban a entities shape fajl hozhatjuk
létre:

ogr2ogr -skipfailures . minta.dxf -nlt POINT
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http://qgis_grass.pdf/

