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Egy spagetti dxf allomany atalakitasat végezziik el ebben a példaban. Az eredmény egy feliilet
(polygon) réteg lesz. A kiinduld alloméany foldrészlethatarokat és helyrajzi szdmokat tartalmaz. A
minta allomany letdlthetd innen, tartalmat az alabbi abra mutatja:

A hatarvonalakb6l automatikus feliilet generalds nem oldhaté meg a QGIS program alap
funkcionalitasaval. Ehhez a GRASS program funkcionalitdsat fogjuk haszndl a QGIS-bdl. A QGIS
elinditasa utan a GRASS modult be kell kapcsolni (Modulok/Modul kezeld). Lasd QGIS modulok
telepitése.

A GRASS program csak sajat formatumu vektoros allomanyokat tud kezelni, ezért el6szor az
AutoCAD DXF f3jlt GRASS formatumba kell atalakitanunk. A GRASS program az allomanyokat
munkateriiletekbe (location) és térképhalmazokba (map sets) tarolja. Egy munkateriilethez tartozo
vektor vagy raszter rétegeknek azonos vetiileti rendszerbe és egy adott téglalapba kell esniiik, egy
munkateriiletnek egy konyvtar felel meg az operdcios rendszer fajl rendszerében. Egy
térképhalmazhoz altalaban azonos felhasznalo altal 1étrehozott, kezelt térképek (rétegek) tartoznak.
Minden munkateriilethez tartozik egy PERMANENT nevi térképhalmaz. Ebbe keriilnek altalaban a
mindenki altal hasznalt térképek. A munka soran féleg a GRASS eszkodzsorban talalhat6 ikonokat
fogjuk hasznalni.
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Az ikonok funkcigja balrél-jobbra:

* térképhalmaz megnyitasa

* Uj térképhalmaz létrehozasa

* térképhalmaz lezarasa

* GRASS vektor réteg hozzaadasa

* GRASS raszter réteg hozzaadasa

* 1j GRASS vektor réteg létrehozasa

*  GRASS vektor réteg szerkesztése

*  GRASS eszk6zok megnyitasa

» aktudlis GRASS terjedelem megjelenitése

» aktualis GRASS terjedelem moédositasa



http://www.agt.bme.hu/gis/qgis/test.dxf
http://www.agt.bme.hu/gis/qgis/plugins.pdf
http://www.agt.bme.hu/gis/qgis/plugins.pdf

Hozzunk létre egy j munkateriiletet és egy 0j térképhalmazt a megfeleld vetiilettel €s
kiterjedéssel

Ez egy varazslot indit el, melyben 1épésenként megadhatjuk a munkateriilet konyvtarat, a
térképhalmaz nevét és vetiiletét. A példaban a ,minta” nevii munkateriiletet és a ,,siki”
térképhalmazt hasznaltam ¢és vetlilet nélkiili koordinata-rendszert Aallitottam be az
egyszerliség kedvéért. A rajz terjedelme (350, 0) — (1950,950).

Vagy egy létez0 térképhalmazt is hasznalhatunk, ha a kiterjedése megfeleld.
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(label oszlop). Ezt ellendrizheti az
attributum tabla megnyitadsaval. Az 1 line
réteg a vonal elemeket tartalmazza. A
GRASS DXF elem-tipusonként és DXF rétegenként hoz 1étre egy-egy réteget a térképben.
A DXF éllomanyban metszd vonal, kisebb szerkesztési pontatlansagok is lehetnek, ezeket
meg kell sziintetnlink, hogy a topologiat 1étre tudjuk hozni a GRASS segitségével. Vegye
észre a szelekcid eszkoz hasznalataval, hogy a jobb oldali harom foldrészlet kozotti hatdrok
nincsenek megtorve, azok kozott metszés van. A GRASS eszk6zok kozott, a modul faban
keresse meg a Vektor->Térkép készités->Toolset for cleaning topology... csoportot és
valassza a v.clean.break parancsot a metszéspont(ok) megsziintetéséhez. Itt csak az input
(test@siki) és az eredmény réteg nevét kell megadnunk az opcidk kozott. Az input rétegek
kozott csak a QGIS-be réteglistdjaban 1évd bekapcsolt GRASS rétegek jelennek meg. Az
eredmény réteg lehet az eredeti réteggel egyezd vagy egy uj térkép. Most a miiveletek
kovethetdsége érdekében készitsiink egy 1) térképet ,,masodik” névvel. Adja hozza a
masodik réteget is a QGIS projektjéhez €s ellendrizze, hogy a metszéspont megsziint.

A DXF import eredményeképpen vonalakat €s pontokat kaptunk. A teriilettel bir6 alakzatok
kialakitdsdhoz a vonal elemeket hatarvonalakkd kell alakitanunk. Ezt a parancsot is a
GRASS eszk6zok kozott talaljuk meg 4 a Vektor->Térképkészités->Geometriai
elemtipus moédositis->Vonalak konvertilasa hatarokka parancsra van sziikségilink. Itt
szintén csak az input (masodik@siki) és az eredmény térkép nevét kell megadnunk az
opcidk kozott. Ez utdbbi lehet az eredeti térképpel egyezd vagy egy uj térkép. A miiveletek
kovethetdsége érdekében készitsiink egy 1j réteget ,,harmadik” névvel. Hasonloképpen a
feliratbol szarmazo pontokat at kell alakitanunk centralissdé a Vektor->Térképkészités-
>Geometriai elemtipus modositas->Pontok konvertalasa centralisokka.

Most mar készen 4allunk a topologia létrehozasdra. Ezt a Vektor->Térképkészités-
>Topologia kezelés->Topologia Gjraépitése... parancs segitségével végezhetjiik el. Itt nincs
szlikség tovabbi paraméterek megaddsara, a topoldgia Gjraépitése a térképhalmaz minden
elemére megtorténik. A miivelet egy harmadik réteggel boviti a ,,harmadik” térképet
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(0_polygon). Jelenitse meg a ,,harmadik” térkép 0 polygon rétegét a QGIS segitségével ,
most mar teriilettel biro elemek jelennek meg, és a sziget is helyesen kezelt.

7. Amennyiben az igy elkészitett feliileteket tartalmaz6 allomanyunkat nem a GRASS
programmal szeretnénk kezelni, akkor exportalnunk kell példaul shape fajlba. Az exportalast
a GRASS eszkozok kozott talaljuk a Fajlkezelés->Exportalas GRASS-bo6l->Vektor export
GRASS-bél>v.out.ogr. Az opcidk kozott a shape formatum mellett még szamos egyéb
formatum koziil valaszthatunk.
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