A QGIS az alapvetd vektor szerkesztési miiveleteket biztositja. Mivel a szerkesztési funkciok nem
teljesen kiforrottak, kérjiik a szerkesztés soran gyakran mentse a munkéjat.

QGIS szerkesztések (1.4 verzio)

Tolerancia beallitasok
A toréspontok szerkesztése elott be kell allitani a targyrasztert (szerkesztési toleranciat). Ez azt

jelenti, ha példaul egy korabban bevitt toréspont kdzelében a tolerancia értéknél kisebb tavolsagba

kattintunk, akkor a toréspont koordinatajat hasznalja a program

A teljes projektre vonatkozd toleranciat a meniibél a Beallitisok/Opciok parbeszédablakban

allithatja be. A bal oldali lehetdségek koziil valassza a Digitalizalast.
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A masik megoldas a targyraszter rétegenkénti beallitdsa. Ezt a Beallitasok/Projekt tulajdonsagok

meniipont kivalasztasa utan allithatja be. Az Altalanos fiilon a Targyraszter beallitasok gomb
megnyomasa utdn jelenik meg a rétegenként bedllithato tolerancia.



(¢ Targyraszter beillitasok

Réteg Mad Tolerancia Egvségek
® EELEK_QQE térésponthoz > 10 térkép egységek -

A targyraszter mezdben megadhat6 értékek:

Opcid Leiras
Alapértelmezett *  Torésponthoz — a kozelben 1év6 téréspontra ugras
targyraszter mod *  Szakaszhoz -a kdzelben 1év6 szakasz legkdzelebbi pontjara (két

toréspont kozott is) ugras
»  Torésponthoz és szakaszhoz — a fenti két lehetdség egyiittes
alkalmazasa

Térgyraszter tolerancia | A tolerancia értéket térképi vagy képerny6 egységekben adhatja meg, a
képernyd egységek fliggetlenek az aktudlis nagyitastol és a vetiileti

rendszertol.
Keresési sugar a Ezt a tolerancia értéket hasznalja a program a téréspontok szerkesztésre
toréspontok kivélasztasakor.

szerkesztéshez

A rétegekre vonatkozd beallitasok feliilbiraljak az altalanos beallitasokat.

A szerkesztéshez 1ényeges Ilehet a Beallitasok/Opciok meniipont parbeszédablakaban a
Digitalizalas filon a Toréspont jelekhez kapcsolodo bedllitdsok. A szerkeszthetd rétegen az dsszes
toréspontban megjelenik a kivalasztott jel, ez sokszor (f6leg kisebb nagyitasnal) attekinthetetlenné
teheti a megjelenitett térképet. A Markerek megjelenitése csak a szelektdlt elemekhez opcid
kivalasztasa utan csak a szelektalt elemeken jelennek meg a toréspont jelek. A Felbukkano ablak
tiltasa az egyes elemek létrehozdasa utan opcid szabdlyozza, hogy az 0 térképi elemek utidn
automatikusan megjelenik-e az attributumok kitoltésére szolgald parbeszédablak.

Szerkesztés megkezdése

A réteget szerkeszthetdvé kell tenni, hogy a tartalmat modositani  tudjuk, a  Digitalizalas
eszkdzsoron nyomja be a ceruzat abrazolé gombot . #” Egyszerre tobb rétegre is beallithatjuk a
szerkeszthetOséget, de ezek koziil egyszerre csak egy  réteg, az aktudlis réteg szerkeszthetd. Az
aktualis réteget a réteg listdban valaszthatja ki, kattintson a réteg nevére. A modositdsokat nem
menti a program a hattértaroléra amig a szerkeszthetéséget meg nem sziintetjiik a rétegen.

Szerkesztési miiveletek
A szerkesztési miiveleteket két eszkoztar tartalmazza a Digitalizalas ¢€s a Halado digitalizalas
eszkozsor.



Ikon

Funkcio

Leiras

Szerkesztés be/ki

Az aktudlis rétegre a szerkeszthetdség bekapcsolasa illetve
kikapcsoldsa, az eszkoz benyomott helyzete jelentheti a
szerkeszthetd allapotot.

Vonal digitalizalas

Uj tortvonal elem hozzdaddsa a réteghez, a pontos
csatlakozdsokhoz a szerkesztési toleranciat be kell allitani.
Kattintson sorban az elem tdréspontjaiba, az utolsé pontban a jobb
egérgombbal kattinson a bevitel befejezéséhez.

Pont digitalizalas

Uj pont létrehozédsa a rétegen. Az eszkoz kivélasztasa utdn
kattintson a térképbe, a pont megadasahoz.

Feliilet digitalizalas

’

Uj teriilettel bir6 elem létrehozésa. Az eszkoz kivalasztasa utan
kattintson sorban a téréspontokba, az utolsé téréspontba a jobb
egérgombbal kattinson.

Elem mozgatasa

Az aktuadlis rétegen 1évé elem mozgatasa, az eszkoz kivalasztasa
utdn kattintson a mozgatando elemre és az egérgomb
nyomvatartasa mellett hlizza az j pozicioba a rajzi elemet.
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Csomopont eszkoz

A vonalas elemek toréspontjainak szerkesztése. Az eszkozzel
toréspontokat mozgathat, tordlhet illetve 0j tdréspontot szirhat be.
Az eszkdz kivalasztdsa utan el6szor kattintson a modositando
elemre, a toréspontok piros négyzettel jelennek meg. Ezutdn a
kovetkezd lehetdségei vannak:

Toréspont torlése: Kkattintson a torlendd toréspontra, kékre
valtozik a négyzet szine, majd nyomja meg a Del billentylit a
klaviataran.

Toréspont mozgatasa: kattintson a mozgatando téréspontra, kékre
valtozik a négyzet szine, az egérgomb nyomvatartasa mellett huzza
az 0j pozicioba a toréspontot.

Uj toréspont bevitele: kattintson duplan arra a szakaszra, melyet
uj torésponttal akar boviteni

Szelektaltak torlése

A szelektal elemek torlése. A szelekcio eszkdzt az Attributumok
eszkOzsorban talalja meg 3.

Elemek véagolapra

A szelektal elemek vagolapra masolasa és a rétegbdl torlése.

mozgatasa
59 Elemek vagolapra | A szelektal elemek vagolapra masolasa, az elemek megmaradnak a
masolasa forras rétegben is.
= |Elemek beillesztése |A vagolapra atvitt elemek beillesztése az aktudlis szerkeszthetd
- vagolaprol rétegre.
Szerkesztés eszkoztar
Ikon |Funkcio Leiras
¢~ | Visszavon Szerkesztési miivelet visszavonasa.
~y | Ismét Visszavon szerkesztési miivelet Gjboli végrehajtasa.




Elem egyszertisités

Az eszkéz kivalasztasa utdn kattintson az egyszerlsitendo
tortvonal elemre vagy feliillet elembe. A vonal szine pirosra
valtozik ¢és egy toloka jelenik meg. A toloka mozgatisaval a
toréspontok szama csokkenthetd, amikor elégedett az eredménnyel
kattintson az OK gombra.

Gytrl hozzaadas

Egy létezd feliilet belsejébdl egy sziget kivagasa. Az eszkoz
kivalasztdsa utdn kattintson sorban a sziget tdréspontjaiba, az
utolso pontra a jobb egérgombbal kattintson.

Rész hozzaadas

Egy létez0 feliilethez Gjabb rész hozzaadasa. Az 0j résznek a 1étezd
feliileten kiviil kell lennie. Az eszkoz kivalasztasa eldtt szelektalnia
kell a bdvitendd elemet, majd kattintson sorban az 10 rész
toréspontjaiba, az utols6 pontra a jobb egérgombbal kattintson.

Gylr torles

Egy létezd felillet belsejében 1évé sziget torlése. Az eszkoz
kivélasztasa utdn kattintson a bels6 rész egy toréspontjaba.

Rész torlés

Egy tobb részbdl allo feliilet elem egy részének torlése. Az eszkoz
kivalasztasa utan kattintson a térlendd rész egy téréspontjaba.

Elem modositas

Egy tortvonal vagy feliilet elem alakjanak modositasa. Az
eszkozzel rajzolt tortvonal helyettesiti a metszett elem
metszéspontok kozotti szakaszat.
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Elemek darabolasa

A szelektalt vagy az Osszes elem darabolasa egy tortvonallal. Az
eszkoz kivalasztdsa utan kattintson a vagoé tortvonal téréspontjaiba,
az utolso pontra a jobb egérgombbal kattintson.
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Szelektalt elemek
0sszevonasa

Tobb tortvonal vagy feliillet elem egyesitése. Szelektalja az
egyesitendd elemeket majd valassza ki az eszkdzt. A megjelend
parbeszédablakban szerkeszthetd az 6sszevont elem attributumait.




