Python kéd hasznalata QGIS-ben

A QGIS program funkcionalitdsat szamos helyen bdvithetjiik Python kodrészletekkel. Jelen
dokumentum ezeket foglalja 6ssze Jacob Lanstorp el6adasa alapjan (http://vimeo.com/106874213).

Hét helyen adhatunk a QGIS-hez Python kddot:

1 QGIS Python konzol és szkript szerkeszté

A Python konzol a Modulok/Python konzol meniipont segitségével nyithatd6 meg. A QGIS Python
konzol egy nagyszerti eszkoz egyszeri feladatok megoldasara vagy a QGIS Python API felfedezésére.

Err6l egy korabbi anyagban részletes informaciét talalhat:
http://www.agt.bme.hu/gis/qgis/python konzol.pdf

2 ScriptRunner modul

A Szkript futtat6 modul (Script runner) segitségével a Python konzolnal osszetettebb feladatokat
oldhatunk meg egyszeriibben mint ahogy a QGIS Python modulokkal. Altalaban a sajat munkank
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Részletesebben itt olvashat errél: http://www.agt.bme.hu/gis/qgis/script runner.pdf

3 Projekt események (megnyitas, lezaras, mentés)

Minden projektiinkh6z harom makrét rendelhetiink hozza, melyek a projekt fajlba keriilnek és
automatikusan lefutnak a projekt megnyitasa, lezarasa illetve mentése soran. Ezeket a Projekt/Projekt
tulajdonsdgok... parbeszédablak Makrok fiilén vihetjiik be.
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import ggis.utils
from PyQt4. QtGui import Q@ Color

& Vetilet

== Réteg azonositd
def openProject():
% Alapértelmezett ggis.utils.iface.map Canvas().map().setBackground Color (QColor (100,100,100))
qgis.utils.iface.map Canvas().refresh()
I8 ows szerver
def saveProject():
pass
© b B def closeProject():
qgis.utils.iface.map Canvas().map().setBackground Color (QColor(255,255,255))
qgis.utils.iface.map Canvas().refresh()

| Sigd | | Alkalmaz | | Mégsem H oK ]

1. abra Projekt tulajdonsagok parbeszédablak

A makrokat akkor tudjuk szerkeszteni, ha feliil a Python makrok négyzetet bejeloli. Az abran lathaté
makrok a projekt megnyitasakor a térkép hattérszinét sziirkére allitja, kilépéskor pedig fehérre.


http://vimeo.com/106874213
http://www.agt.bme.hu/gis/qgis/script_runner.pdf
http://www.agt.bme.hu/gis/qgis/python_konzol.pdf

4 Processing keretrendszer

A Processing modulon keresztiil a QGIS mellett tovabbi térinformatikai rendszerek szolgaltatasait
érhetjiik el, mint példaul a GRASS, SAGA, OTB, stb. illetve specialis Python programokat is
készithetiink. A Processing modul a QGIS-sel egyiitt telepiil a gépére, ha aktiv a modul, akkor egy
Processing meniipont is megjelenik a QGIS meniiben. A Processing/Toolbox kivalasztasa utan
megjelenik az algoritmusok listdja. A Szkriptek ag szétnyitasa utdn valassza ki az Uj szkript
létrehozds-t. Irja be az alabbi Python kédot, mely egy feliilet tipusi vektor réteg minden elemébe
general egy belsd pontot és kiirja egy pont rétegbe:

##poly=vector

##output=output vector

from qgis.core import *

from qgis.core import *

from ggis.utils import *

from processing.core.VectorWriter import VectorWriter
from math import sqrt

inputLayer = processing.getObject(poly)
features = processing.features(inputLayer)
fields = inputlLayer.pendingFields().toList()
outputLayer = VectorWriter(output, None, fields, QGis.WKBPoint,
inputLayer.crs())
outFeat = QgsFeature()
for inFeat in features:
inGeom = inFeat.geometry()
atMap = inFeat.attributes()
outGeom = inGeom.pointOnSurface()
outFeat.setAttributes(atMap)
outFeat.setGeometry(outGeom)
outputLayer.addFeature(outFeat)

1. lista Processing algoritmus (QGIS 2.4+)

A Processing modul olyan makrokat fogad el, melynek a bemenete tobbek kézott raszter vagy vektor
réteg, a kimenete mas egyebek mellett raszter vagy vektor réteg illetve egy szamérték.

Az 1. listaban talalhat6 program els6 két sora definialja az algoritmus bemenetét és kimenetét. A
kovetkezd 5 sor a sziikséges Python modulokat tolti be. Ezutan a bemeneti allomany megnyitasa és a
kimeneti allomany létrehozasa torténik. Végiil a ciklusban bemeneti allomany minden elemére
létrehozzuk a belsd pontot és hozzaadjuk a kimeneti allomanyhoz.

5 Python init fliggvény

A QGIS az inditasakor végrehajtja a felhasznal6 bejelentkezés kdnyvtaranak .qgis2/python
alkonyvtaraban talalhat6 startup.py programot, azaz felhasznalonként eltérd indit6 szkriptet lehet
beallitani. A QGIS inditasakor a --code kapcsoléval is megadhat egy Python szkriptet, amit a QGIS
végrehajt.

A http://code.activestate.com/recipes/578692-qggis-startup-script-change-display-of-coordinates/ cimen
egy példat talalhat, mely az alapértelmezett koordinata kijelzést biralja feliil.


http://code.activestate.com/recipes/578692-qgis-startup-script-change-display-of-coordinates/

6 Kifejezés kiértékel6
A kifejezés kiértékel6hoz ujabb fiiggvényeket adhatunk hozza. A fiiggvények definialasanal a

@qgisfunction dekoratort kell alkalmazni a qggis.utils Python modulb6l. Az alabbi példa (forras:
http://nathanw.net/2012/11/10/user-defined-expression-functions-for-qgis/) egy feliilet tipusu elemek

toréspontjainak szamat adja vissza. A @qgsfunction(0, "Python") sor azt jelenti, hogy a
fiiggvénynek nincs paramétere (0) és a Python csoportba keriil. Minden a felhasznal6 altal definialt
fliggvény definiciéjaban harom paraméternek kell szerepelnie.

* values: a fiiggvénynek atadott paraméterek listaja
» feature: az aktualis QGIS elem
» parent: a kifejezés motorra hivatkozas, hibak kezeléséhez sziikséges

from qgis.utils import qgsfunction
from gqgis.core import QGis

@qgsfunction(0, "Python")
def vertices(values, feature, parent):

Returns the number of vertices for a features geometry
count = None
geom = feature.geometry()
if geom is None: return None
if geom.type() == QGis.Polygon:
count = 0
if geom.isMultipart():
polygons = geom.asMultiPolygon()
else:
polygons = [ geom.asPolygon() ]
for polygon in polygons:
for ring in polygon:
count += len(ring)
return count

A fiiggvényt tartalmazo6 Python fajlt importalhatjuk a QGIS Python konzol segitségével vagy a QGIS
init fliggvényben helyezhetjiik el, hogy mindig rendelkezésre &lljon. Azon fiiggvények neve,
melyeknek nincs paramétere $-ral kezdddik a listaban.

7 QGIS miiveletek

A QGIS miiveletek segitségével az egyes vektor réteg elemekhez kapcsolhatunk egy miiveletet.
Miiveleteket a réteg tulajdonsag ablakban definidlhatunk. A miivelettipusok kozott az egyik a Python
miivelet, melyhez Python kodot rendelhetiink.

Készitsiink egy egy miiveletet, mely a réteg name attribuituma alapjan a wikipédia oldalat nyitja meg.

from PyQt4.QtCore import QUrl

from PyQt4.QtWebKit import QWebView

myWV = QWebView(none)
myWV.load(QUrl('http://wikipedia.org/wiki/[% "name” %]))
myWV. show()

A [% “name” %] helyére a name nevii oszlop tartalmat helyettesiti be a QGIS.
Siki Zoltan, 2015.01.12.



http://wikipedia.org/wiki/%5B%25
http://nathanw.net/2012/11/10/user-defined-expression-functions-for-qgis/
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