Python modul készités
QGIS 2.8

Egy Python modul készitését mutatom be, mely egy betdltott réteget tartalmat tobb shape fajlba
menti egy attributum érték alapjan. Hasznos lehet példaul akkor, ha DXF fajlbdl betoltott adatokat
az AutoCAD rétegeknek megfelelGen szét szeretnénk valasztani.

El6szor telepitsiik a Plugin Builder modult. A Modulok/Modul kezelés és telepités mentipont
kivalasztasa utan a megjelen6 parbeszéd ablakban a Mind fiilon keresse ki a Plugin Builder modult

és telepitse.
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Az eszkdzsorban egy karpitos kalapacs jelenik meg, kattintson ra a telepitett modul elinditasahoz.

Toltse ki a parbeszédablakokat az alabbiak szerint.
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QGIS Plugin Builder

Class name |AttributeSplit

Plugin name |Attribute Split

|
|
Description | split a layer by attribute values |
|

Module name |attribute_split

Version number |0.‘I |

Minimum QGIS version |2.{] |

Author/Company | Zoltan Siki |

Email address Isiki@agt.bme.hu| |
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About

This plugin splits a loaded layer by an attribute value
and saves into separate files,|
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Plugin Builder Results
Congratulations! You just built a plugin for QGIS!

Your plugin AttributeSplit was created in:
'home/user/AttributeSplit

Your QGIS plugin directory is located at:
'home/user/.qgis2/python/plugins

What's Next

1. In your plugin directory, compile the resources file using pyrec4 (simply run make if you have automake or
use pb_tool)

2. Test the generated sources using make test (or run tests from your IDE)
3. Copy the entire directory containing your new plugin to the QGIS plugin directory (see Notes below)
4. Test the plugin by enabling it in the QGIS plugin manager
5. Customize it by editing the implementation file attribute_split.py
6. Create your own custom icon, replacing the default icon.png
7. Maodify your user interface by opening attribute_split_dialog_base.ui in Qt Designer
Notes:

= You can use the Makefile to compile and deploy when you make changes. This requires GNU make
(gmake). The Makefile is ready to use, however you will have to edit it to add addional Python source files,
dialogs, and translations.

= You can also use pb_tool to compile and deploy your plugin. Tweak the pb_tool.cfg file included with your
plugin as you add files. Install pb_tool using pip or easy_install. See http:/loc8.cc/pb_tool for more
information.

For information on writing PyQGIS code, see hitp:/loc8.cc/pygais_resources for a list of resources.

Lépjen ki a QGIS programbol. Mozgassa at az AttributeSplit kényvtarat a
/home/user/.qgis2/python/plugin kényvtarba, hogy a QGIS megtalalja. Lépjen be az ij modul
konyvtaraba és adja ki a make parancsot, ez hozza létre a resource.py fajlt, mely a modul
futtatasahoz sziikséges. Majd inditsa Gijra a QGIS-t és kapcsolja be az j modult.
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Mar miikodoképes a modulunk, prébaljuk ki! Mar van két nyomdégombunk. A parbeszédablakot
toltsiik meg tartalommal a Qt 4 Designer segitségével, megtalalja a meniiben vagy egy terminal
ablakbol inditsa el a designer-qt4 programot és nyissuk meg az attribute_split_dialog_base.ui fajlt.
A Display widgets csoportbdl hizzunk be két cimkét (Label) az Input Widgets csoportbdl egy
Combo Box-ot és egy LineEdit elemet, az alabbi abra szerint.
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[Tl plain Text Edit

Probaljuk ki most is a modositott modulunkat, de el6tte a modul kényvtarban adjuk ki a make
parancsot. A modul elinditas utan az uj GUI elemeknek meg kell jelenniiik.

Kovetkez6 1épésben toltsiik fel a rétegek legordiilo listajat a vektoros rétegek neveivel. Ehhez
hasznalunk néhany segédfiiggvényt a realcentroid modul util.py fajljabol. Telepitsiik a realcenroid
modult és a util.py fajlt masoljuk at az AttributeSplit modul konyvtarba. Majd modositsuk az
attribute_split_dialog.py fajlt

At elejére tegyliink be néhany sziikséges importot

from ggis.core import * # get some constants
from ggis.utils import * # get some utils
import util # get my utility function

Bévitsiik a modult egy 1j tagfiiggvénnyel

def showEvent(self, event):
self.LayerCombo.clear() # remove previous entries
self.BaseEdit.clear() # clear textbox
names = util.getLayerNames([QGis.Polygon, QGis.Line, QGis.Point])
self.LayerCombo.addItems(names)




Importaljuk az attribute_split.py fajlba a util.py-t és a VectorFileWriter-t és a QgsExpression-t

import util.py
from ggis.core import VectorFileWriter, QgsExpression, QgsFeatureRequest

Es bévitsiik ki a run metédust.

if result and len(self.dlg.LayerCombo.currentText()) and
len(self.dlg.BaseEdit.text()):
vlayer = util.getMaplLayerByName(self.dlg.LayerCombo.currentText())
vprovider = vlayer.dataProvider()
field = self.dlg.BaseEdit.text()
fields = vprovider.fields()
id = fields.indexFromName(field)
uniquevalues = vprovider.uniqueValues(id)
for uniquevalue in uniquevalues:
writer = QgsVectorFileWriter(uniquevalue, vprovider.encoding(),
fields, vprovider.geometryType(), vprovider.crs())
exptext = self.dlg.BaseEdit.text() + " = '" + uniquevalue + "'"
exp = QgsExpression(exptext)
request = QgsFeatureRequest(exp)
for feature in vlayer.getFeatures(request):
writer.addFeature(feature)
#writer.addFeatures(vlayer.getFeatures(request))

del writer



