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'@4 Digitalizalas eszkozei

Az ArcView 3.3-hoz hasonléan, a QGIS-ben is mindig az aktiv témaval végezziik az

egyes milveleteket, igy a digitalizalast is.

Digitalizalas eszkoztara:

Szerkesztés ki/be kapcsoldsa

FONTOS!! Nem jelolhetd ki szerkesztésre az
a réteg, amelynél a sziir® funkciot hasznalunk.

'} Modositdsok mentése
L2 . @ Elem hozziadis «—

<2 Elemek mozgatasa

Az eszkoOztarnak ez az eleme a
fedvény tipusanak
(pont, vonal, feliilet)
fliggvényében valtozik

fz Csomopont eszkoz

o Szelektaltak torlése
=2 Elemek kivagasa
Elemek masolédsa

Elemek beillesztése

Halado digitalizalas eszkoztara:

O RBYPIFYRANEPQR @ ¢

x Attribdtumok

X Digitalizalas
® Fajl

Attekints

Bdngésza

GPSs informacid
Koordinata levétel
Legrévidebb dtvonal
Log dzenetek

Reteg sorrend
Rétegek
Visszavonas/Ujra

Adatbazis

GRASS

X Halada digitalizalas

X Reteg kezelés

X Térkép navigacia

Modulok
Raszter

SUga

Vektor
Web




Digitalizalas elokészitése

Feladat: Tanosvény nyomvonal és ismerteto tablak digitalizalasa a Nagy-Szénason.

1. A , Budai_Nat2000” réteg és az ,EOV_I0" csoport legyenek bekapcsolva ¢és
nagyitsunk az ,,EOV_10" rétegcsoportra!

2. Keressiik meg a Nagy-Sz€énds csucsot €s nagyitsunk ra az aldbbiaknak megfelelden!




Digitalizalas/shape f4jl 1étrehozésa

Feladat: Hozzunk létre egy 1j vonal tipusi shape fajlt ,,tanosveny” néven a

QGIS_Tanfolyam2014/Fedvények/Digi mappaba!

G Uj vektor réteg

L1+ Tipus
'D Pant ® ‘onal Feliilst {§ Mentés masként
'D EPSG:23700 - HD72 | EOW addmegavettleter || Keresesitt (DDA~ GOooHE
[1j attribiitum ! Szamitdg... 'E erdoreszletek, jpg
lﬁé .3: EI erdoreszletek, jpgw
a Me ] CSALAD
Tipus Sziveqes adat 1
q: Szélesség a0 Elesséq [ ]
[ LJj attribtum l Failneve:  |tanosvery| | m
% Attribuitum lista Fajlok tipusa: | Minden Fajl () i Mégsem
'3"1?3 My Tipus | Szélesséqg Elesség Kodolas: System h
, id Inteqer 10
Tiheperairieg Hasonl6 médon hozzunk 1étre
egy pont tipusu fedvényt is
,tablak” néven a
(] | (1]

Aktribitum elk&volitas l

(4 Mégsem Sugo

QGIS_Tanfolyam/Fedvények/
Digi mappaba!



o Digitalizalas/beallitdsok
(Y
A digitalizalas megkezdése elott érdemes modositani az alap beéllitdsokon. Az alapbedllitas

szerint minden egyes elem digitalizdlasa utdn egy felugro ablakban kitolthetdek az
attributum oszlopok. Ennek letiltasaval a digitalizalasi folyamat egyszerusithetd.

A letiltas a Bedllitasok menii/Bedllitasok ablak ,, Digitalizdlds” fiilén lehetséges!

{4 Beillitasok

Reéteq | Beédlltasok | Modulok  Wekkor

[ [

= . Digitalizalis
LM Altaldnos

% Egyéni wekilet, ., Elern |&trehozas

& Shilus kezeld. ..

1 Rendszer ® Felbukkand ablak tilkasa az egyes elemek létrehozasa utan
E-t;) Gyors billentyk konfiguralasa. .. —

. . B cdikfariaetk Hasznald az utolidra bevitt értéket
“, Testreszabds..,
e Geometria elendrzése QEIS
» Bedllitasak. .. 4 Megielenités
Targyraszter beallitasok. .. B Terioin s il
= jelmagyarazat

Yonalvastagsag 1 : Wonal szin

[_[}__: Térkép eszkizdk

4] pigitslizalas e
e

Targyraszter beallitdsak dokkalk ablakba (QGIS Ojrainditasat igényvi)

EE\ i Alapértelmezett Largyraszter mad Ki
A ., Tcirgyra SZtel’” Valéj 4ban a Alapértelmezett targyraszter tolerancia 1, 00000 5 térképe
snappelést jelenti: digitalizalaskor | S S o =) lpiacil
a bedllitott tavolsagon beliilre Téréspont jelek
kattintva az Uj pont az adott A —
szakaszhoz vagy torésponthoz
ugrik.




Vonal digitalizalas

2. 3.
Tegyiik szerkeszthetévé a A szerkesztést az aktivva valo . Dlﬁ:;:::fi?:;;gﬁ‘::? I

Kijelolt réteget! » Elem hozzdadds” gombbal yugoctal rasznafiatju

tudjuk megkezdeni! a térképnavigacios

o < eszkozoket (nagyitas,

Projekt  3zerkeszt  Mézet  Réteq  Bedllitas "-'"'l'f_ kicsinyités, eltolés)!'

AUEIN R
Rétegek

=- Eh waypoints

:" 0103b_fajok
tanosyeny

= 0

T I — mTO N R AN !

1. Jeloljik ki a ‘ Digitalizaljunk egy tan6svény nyomvonalat az dbranak _ i

szerkesztendo réteget és 21| megfelelen!
éllits?zlfﬁlzlzx;iliirtr:ﬂyen 4.| Rosszul lerakott pontot a ,,Backspace” gombbal lehet

i visszavonni. — 5. Mensiik el a

Befejezni az egér jobb gombjaval lehet. I !I valtoztatasokat!




Pont fedvény digitalizalasa

Az elobbiekhez hasonldan jeloljiik ki a tandsvénytiablak helyét!
1. Tegyiik szerkeszthetové a ,,rablak” fedvényt €s digitalizaljuk 8-10 pontot!
2. Mentsiik el a 1étrehozott pontfedvényt, zarjuk le a szerkesztést!

3. Valasszuk valamilyen feltlind szimbdlumot a tandsvénytablaknak!

4. Mentsiik el a projektet!

20 ; elohelytrk2008 &
- 5 b’
Mézzkerlid bikkastk -
Pannon czeres-tolgyesek

Pannon gyertydnos-tilgyesek
Pannon homoki gyepek

Pannon letdsztyeppek &3 szikl..
Pannon molyhos tolgyesek
Pannon sziklagyepek

Puhatés ligeterddk, éger- &3 kS,
Srélkaperiés-rorsnokos xero- ...
STiklai bikkdsik, sTiklai hérser
Szubmontan &s montan bikkdsdk

Térmelékleftd- &5 szurdokerddk |

El@ ’ tablak
EI @g tanosveny

E| ® & Budai_ttat2000

E| O . budaitk_hrsz
2| @ kukter budaitk

, +L

B % [ EOW_1D
-3¢ fo” 6521
B3 PR 65123
@ |4 65114
% T 6512




oK Pufferzona létrehozasa

Feladat: Valogassuk le azokat a védett fajadatokat, melyek a tanosvény 10 méteres
korzetébe esnek!

Ehhez el0szor 1étre kell hozni a ,, tanosveny” fedvény Tigge| rasser adatbaze  processng  sigs
10 m-es pufferzongjat! A Vektor menii/Geoprocessing i  Orerseetar DO L

Table Manager
aba aksc abo

eszkozok/Ovezet(ek) parancsat hasznéljuk! A felnyil6 el ettt
ablakban kell kivalasztani a réteget, amire az dvezet - Bl

késziil, a tdvolsdgot (méterben). Mivel a miivelet egy e e
Uj fedvényt hoz létre, meg kell adni a kimeneti réteg
nevét €s helyét is!

O Geoprocessing eszkiz
%9 Geometria eszkizitk
% Adatkezeld eszkdzdk

:ﬁ;' Metszés
P unio
@ Szimmetrikus kiltnbség
S| Y3
"\... g
s

e |

Ovezet(ek)

Input wekkor réteg

Lanosveny -

Czak a szelekralk elemekre

[, Kildnbség

ﬁ Cisszenvon

@ Taredék poligonak meqgszintetése

Kiozelitendd szegmensek | 5 =
If Crvezet bavalsag 10
Crvezet bavalsag mezd ~ . [
? { Geoprocessing E|
Lid -]
) Létrehozott oukput shapefail:
COwvezel dsszevonas eredmények, \__4- i fzsoka)QGEIS qois201 4 puffer10.shp

Eredmény shape Fajl

C:fzsoka)QEIS qois201 4 puffer 10, shp Talldz Hozza akarod adni az Of rékeget a tarkalomiegyzékhez?

( 0% CK Bezéras > Igen Mem




o4 Putferzona/Szelekcio

Feladat: Valogassuk le azokat a fajadatokat, melyek a tanosvény 10 méteres
korzetébe esnek!

Masodik 1€pésként valogassuk le a 10 m-es pufferzondba esé pontokat a biotika rétegbol!

Ehhez kapcsoljuk be a ,,biotika” réteget és a Vektor menii/Kutato eszkozok/Szelekcio
pozicio alapjdn parancs segitségével végezziik el a levalogatast!

Nyissuk meg a tablazatot €s nézziik meg a kiszelektélt fajok adatait!

{4 Szelekcic hely alapjan

Szelekkalt elemek ebben:
biatika

melvek elemeket metszenek ebben:

[ pufferin

| | Csak a szelektalt elemeket hasznald

Akkudlis szelekria madasitas ezzel:

[L’lj szelekrid [étrehozas | v]

[ 0% J |

84




Szelekci6 a szelekcioban
Feladat: A szelektalt rekordokon beliil keressiik a HD ILIV listan szereplo

Figgvény lista Fliggvény slgd
e | [Mezs E
- adatkozlo B Kattints dupldn a mezdnévre, hogy hozzdadd a
+ dt_from kifejezéshez a mezdt.
- dt_to -
- modsz Jobb gombbal kattintds, hogy megjelenjen a -
" Elnhely Mezd értékek
- weszteny
- kapecs_dok MULL
megj IHD HI
- rogz_dt ‘HD I, IV
- rogz_modsz 'HD I, IV kiemelt'
- altema 'HD IV
- Matura 'HD V"
— Bl Osszes egyedi érték betoliése | 10 minta érték betsitése |

Mlveletek
L
i

Kifejezés
"Matura®™ = 'HDII, IV

"Matura®™ = 'HDII, IV

Elénézet: 1

(& st [

ﬁ__::: Szelektal

'y Hezzdadds a szelekcichoz
= Kihagyas a szelekciobal

B Szelekcid a szelekcioban



®.  Poligon digitalizdlds elkészitése

Feladat: Készitsiik el a tanosvény altal érintett erdorészletek fedvényét!

1. Adjuk a projekthez a @ Uj vektor réteg
" QGIS_Tanfolyam2014/Fedvények/Digi Tipus
_ID mappabol az ,,erdoreszletek.jpg” rasztert, Port vonal o Feliet

huzzuk a ,,tanosveny” réteg ald és nagyitsunk
ra! A tobbi réteget kapcsoljuk ki!

| EPSG:23700 - HD72 [ EOV | Add meg a vetiletst

(lj attribiitum

2. Hozzunk létre egy 1j feliilet tipusu shape f4jt, Lnev [rag resset | J

AV 1 ,erdoreszletek” néven! Adjuk hozza az_— Lo seveass ada .
. pd 2/ P s . Szl - =0 E| ;
attributum tablazathoz egy uj oszlopot is esség ]
” né 0 { Clj attribuit
,tag_reszlet” névvel (szoveges tipus, j attribium |
szélesség: 20 karakter)! Attribitum lista
2z 2y 2 oo , s, , - . ;| . | -
3. A Beaéllitasok menii/Beallitasok ablak el ITH'E':;W o2lessts Elesség

, Digitalizdlds” fiillén aktivaljuk ujra a

,,Felbukkano ablak tiltdsa az egyes elemek

létrehozdsa utdn” funkciét! Igy lehetévé valik,

hogy minden poligon megrajzolasa utian

megadjuk a tag_reszlet attributumot is! ] )

Digitalizalas -, Atkribudturm eltdvaolitas l
Elern letrehozas

Felbukkand ablak kilkasa az eqves elemek |étrehozdsa ukan ok Megsem S0ga

Hasznald az utoljara bevitt értéket



e, Poligon digitalizalas elokészitése

Allitsuk be a toleranciat és a topologikus szerkesztést!
Réteq | Beallitdsok | Modulok — wektor  Raszter

—ul 1 % Eqgvéni vetdlet. .. 1.
TRl 7| g Shilus kezels. .

., % yors billenty(k konfiguralasa. ..
@tb Testreszabas. ..

©0 (%, Bedlitasok, .

Megnyitjuk a ,, Tdrgyraszter
bedllitdsok” ablakot!

Targyraszter bedllitasok. ..

‘:I Réteq Mad Tolerancia  |Egwségek Mincs metszés B
elohelytrkz005 kirésponthoz és szakaszhoz * ooooooo  kérkép egwségek v
erdo_perbal korésponthoz és szakaszhoz * 0,000000  térkép egységek |
kulter_budaitk kirésponthoz és szakaszhoz * ooooooo  kérkép egwségek v

kanosyvery korésponthoz és szakaszhoz * 0,000000  térkép egységek | -
wedett_dinpi kirésponthoz és szakaszhoz * ooooooo  kérkép egwségek v
waypainks korésponthoz és szakaszhoz * 0,000000  térkép egységek |
wWaypoints kirésponthoz és szakaszhoz * ooooooo  kérkép egwségek v
pufferid korésponthoz és szakaszhoz * 0,000000  térkép egységek |

biatika kdrésponthoz és szakaszhoz * [0,000000 kérkép egységek v K

E erdoreszletek |téréspanthoz és szakaszhoz * 10 bérkép egységek | o % =

/ hd

|H Topaldgikus szerkesztés | Metszés Largyraszter M&asem alkalmaz

2. ,

7 y 1
Beallithatjuk a toleranciét, vagyis, 3.| A, Nincs metszés” segitségével ugy lehet poligonokat
hogy milyen tavolsadgon beliil rajzolni, hogy nem lesz koztiik atfedés (elmetszi az
szeretnénk 1étez0 torésponthoz atfedo részt). Ez a metszés lehetséges mds behivott
igazitani az 0j toréspontot! réteggel (rétegekkel) is.




:@,4 Poligon digitalizalas

1. Tegyiik 50%-ban atlatszova az ,,erdoreszletek” fedvényt, hogy digitalizalaskor lathat6
maradjon alatta a raszter réteg!

2. Tetszoleges nagyitas mellett kezdjiikk meg a poligon fedvény digitalizalasat!

3. Elkésziilt poligont az
utolso toréspont lerakasa
utan, jobb egérgombbal
tudjuk lezarni!

4. A felugr6 ablakban a
,tag_reszlet” oszlopba
irjuk be az attributum
értéket!

)
|Kuumunéta H 555555 9,249345 1 ”Mérelarény H 1:1904 - |@”x Megjelenit HEPSG.ZSTUU Maﬂm




Poligon digitalizalas

Csatolt poligonok létrehozasa: bdséges atfedéssel érdemes rajzolni, és a hataron
le fogja vagni Oket, igy pontosan fognak illeszkedni. K6zos hatarvonalat soha ne
digitalizaljuk kétszer!

Gyakran mentsiik a

szerkesztés!
‘ =]
-




L

5 Halado digitalizalas

o-r &

Ha végeztiink az erddrészletek digitalizaldsaval, ( .

mentsiik el a valtoztatasokat, majd probaljuk ki a
Halado digitalizalas eszkozeit!

v

Visszavonas |
Ujra végrehajtds
Elemek forgatdsa

Elem egyszerlsités — csokkenti a toréspontok szamat

Gyurt hozzaadas — lyukat lehet digitalizélni a poligonba w

Rész hozzédadas — tobb darabbdl 4ll6, de egy rekordhoz tartozo6 poligon digitalizdlasa (tobbrészl poligon 1étrehozésa)

Gytrl torlés — a gylirQi barmely toréspontjara kattintva

-

E

Rész torlés — a rész barmely toréspontjara kattintva

Elem mddositds — poligon hatarvonaldnak egyszerli valtozatéasa (hozzarajzolas, levagas)

) 928

Gorbe eltolas
Elem darabolas — poligon elvagasa, az 4j poligonok megoroklik az attributumokat

Szelektalt elemek Osszevondsa — valaszthatd, hogy mely attributumokat 6rokolje az 6sszevont poligon

fg ~8 =8

Attributumok 6sszevondsa a szelektalt elemekbdl - valaszthatd, hogy mely attributumokat kapjak a szelektalt elemek

Pont szimbdlum forgatas



