Grafikus modellez6 hasznalata a Feldolgozas modulban
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A gumipitypang termesztésére alkalmas teriiletek megtalalasat mar egy oktatdanyagban részleteztiik
(http://www.geod.bme.hu/gis/qgis/elemzes2.pdf). Ott az fTools modult hasznaltuk, melyet mara
felvaltotta a feldolgozas modul. Oldjuk meg az el6z6 anyagban szerepld feladatot a Feldolgozas
modul grafikus modellez6jében. Ez azzal az elénnyel jar, hogy konnyen megismételhetévé tessziik
az algoritmusunkat (feldolgozasunkat), s6t akar Python szkriptet is generalhatunk beldle.

Az elemzési mintafeladat sordn gumipitypang termesztésére alkalmas teriiletet keresiink
Magyarorszagon. A kovetkezd feltételeknek eleget tevo teriiletet keressiik:

* afolydk, tavak 10 km-es korzetében legyen (6nt6zési lehetdség)

* anapsiitéses orak szama legyen t6bb mint 1800 6ra/év

* atalaj tipus legyen réti talaj
A feladat megoldasahoz sziikséges kiindul6 adatokat innen téltheti le:
http://www.agt.bme.hu/php/browse.php?/foss

A Modulok/Modul kezelés és telepités meniiben kapcsoljuk be a Feldolgozas modult, ha a
meniiben nem latnank a Feldolgozas meniipontot. A feldolgozas meniib6l valasszuk ki a Grafikus

modellezé meniipontot.
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A megjelen6 parbeszédablakba adjuk meg az algoritmusunk nevét és a csoportot. Az algoritmusunk
négy vektor rétegen dolgozik majd. Az inputok fiilr6l hizzuk be a vektor réteget a jobb oldali

részbe! A megjelend parbeszédablakban adjuk meg a paramétereket.
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Shape tipus Vonal =
Kételezd Igen =
Mégsem | || OK |

Hasonlémodon adjuk meg a tovabbi harom input réteget.


http://www.geod.bme.hu/gis/qgis/elemzes2.pdf
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Bal oldalon alul lépjiink at az inputok fiilrél az algoritmusok fiilre és valasszuk ki a GDAL/OGR
csoportbol az OGR Geoprocessing/Ovezetek vektor algoritmust és hizzuk at a jobb oldalra. A
megjelend parbeszédablakban készitsiink a folyo input rétegre 10 km-es 6vezetet.
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Ugyanezt ismételjiik meg a to rétegre. Ezutan az algoritmusunk igy néz ki.
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Kovetkez6é 1épésben vonjuk ossze a folyok és a tavak koriili ovezeteket egy rétegbe, a QGIS
geoalgoritmusok koziil a Vektor atfedés eszkézok/uniéval.
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A talaj és nap rétegekre készitsiink egy metszetet a QGIS geoalgoritmusok koziil a Vektor atfedés

eszkozok/Metszés algoritmussal.
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A metszet eredményét egy szelekcioval sziikitsiik, a QGIS geoalgoritmusok koziil a Vektor
szelektalas eszkozok/Kifejezéssel szelektalas algoritmussal.




: Select by expression
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Végiil az 6vezetek és a fenti szelekcié metszete adja meg a kérdésiinkre a valaszt.
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Az algoritmusunk a grafikus szerkeszt6ben igy néz ki:
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Mentsiik el az algoritmusunkat gumipitypang névvel, az grafikus modellez6 eszkdzsoraban
talalhatd mentés ikonnal. A grafikus modellez6 ablak lecsukdsa és tjra megnyitdsa utdn az
algoritmus fiilon a Modellek k6z6tt megtalalhatjuk az algoritmusunkat. Futtassuk az algoritmust az
eszkozsor fogaskerekek ikonjaval vagy dupla kattintassal.

Az algoritmusunk el8szor az input adatok megadasat kéri, adjuk meg a négy input réteget.



