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A QGIS program segítségével sokféle vektoros adatformátum közötti adatkonverziót elvégezhetünk. DXF 
a  CAD  programokhoz  kapcsolódó  adatformátum,  ezért  a  GIS  programokban  kezelt  adatokkal  nincs 
teljesen összhangban. Például egy Shape fájlba mentésekor a címke feliratok nem kerülnek be a DXF 
fájlba és a Shape fájl attribútumai is elvesznek.
Az általános módon egy QGIS adathalmazt  a  Ment másként  paranccsal  alakíthatunk át  más,  többek 
között DXF formátumba. Ez egyszerűen úgy történhet, hogy a Shape fájlt megnyitjuk a QGIS-ben, majd 
egy  jobb  egérgomb  kattintással  a  réteg  nevén,  a  felbukkanó  menüből  válasszuk  a  Mentés  másként 
menüpontot.

Az ezután megjelenő párbeszédablakban állítsuk be a cél formátumot, a vetületi rendszert és a fájl nevét.

Figyelem, ha a Shape fájl vetületi rendszere és a cél fájl vetületi rendszere eltér, akkor a QGIS a vetületi  
átszámítást is végrehajtja, de nem feltétlenül a geodéziában elvárt (cm-es) pontossággal.

Ezzel a módszerrel több rétegből egyesével készített DXF fájlokat a CAD szoftverünkben egyesíteni kell.



A másik konvertálási módszer esetén több betöltött QGIS réteg tartalmából készíthetünk egy DXF fájlt. 
Ezt a funkciót a projekt menüben találhatjuk meg DXF export névvel.



A jelrendszer módnál itt beállíthatjuk, hogy a QGIS-ben használt stílusok (pl. szín) a DXF állományba 
kerüljenek át. Ebben az esetben a tematikus megjelenítés alapján jönnek létre a rétegek a DXF fájlban. A 
szimbólum réteg jelrendszer és az elem jelrendszer között az a különbség, hogy a stílust a DXF fájlban a 
réteghez vagy a rajzi elemhez rendelje-e az export.
A fenti beállításokkal exportált állomány a BricsCAD programban így néz ki:



Kiegészítés:
A QGIS 3.0 verzió esetén a Projekt/DXF export párbeszédablakban beállítható a címkék exportja is.
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