QGIS gyakorlo

Cim: A Contour- , a Point sampling tool és a Terrain profile pluginek hasznalata.

DEM letoltése: http://www.box.net/shared/1v7zq33leymqglye64yro

A kovetkezd gyakorlatban szintvonalakat fogunk késziteni a Raszter menii - Szintvonal opciodja ill. a
Countour plugin segitségével. Ez utobbi plugin csak vektoros adatokat kezel, ezért a miivelet el6tt
sziikséglink lesz egy vektor rétegre, amelyet a példafijl raszterrdcsainak kdzéppontjaibdl fogunk
eldallitani. A gyakorlat végén bemutatjuk még a Terrain Profile plugin mikddését is, melyet a
Plugin manager segitségével telepithetiink (Megjegyzés: A Terrain profile fiiggdségeként telepitsiik
eldszor a Synaptic-al a phyton-qwt5-qt4 v. ~qt3 csomagot!).

Toltsiik le a dem_clip.tif f4jlt a fenti linkrdl és mentsiik el. Aﬁraszter hozzaadasa  ikonra

kattintva nyissuk meg a letoltott rasztert (ha egy fekete négyzet jelenne meg: jobb klikk a rétegen, majd

--tulajdonsagok--stilus fiil--széthuzas a terjedelemre).
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1. kép: A4 letéltott raszter megnyitva.
A raszteriink egy DEM f4jl, amelyrdl mar egy el6z6 gyakorlatban volt sz6 (digital elevation model),
minden pixeléhez egy magassagi érték van hozzarendelve! A Raszter meniiben kattintsunk a

Szintvonalak almeniire, majd a felugro ablakban allitsuk be a paramétereket (2. kép). Meg kell

adnunk a szintvonalkdzdket (példankban 50m) és egy konyvtarat a contour rétegnek (ide fogja

létrehozni a shape fajlt). Irjuk be az attribatum nevét is (tetszéleges pl.: Magassag) - ha nem irjuk be

nem lesz magassdg attribitum — majd kattintsunk az ok-ra. A szintvonalakra kiirathatjuk a
magassagi értékeket, ha a TOC-ban a réteg tulajdonsagainal - a Cimkék fiilon bepipaljuk a cimkék
engedélyezését (3.kép).


http://www.box.net/shared/1v7zq33leymq1ye64yro
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gdal contour-a Magassag -i 50.0 "fhome/szeman/Dokumentumok/Qgis
gyakorlo/dem_clip.tif" "/home/szeman/Asztal/Uj kényvtar"

2. kép: A Szintvonal ablakban megadhato paraméterek.
A Cimkét tartalmazo mezd, az attributum tabla azon rekordja legyen, amelyet fentebb megadtunk,

példankban: Magassag!!

3. kép: Cimkézés.

Ha ezzel megvagyunk kedviinkre szinezhetjiik a szintvonalakat ill. igazithatunk a cimkéken. Az

eredmény:
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4. kép: Szintvonalak magassagi értékekkel. (A contour vektor réteg).
A gyakorlat elsé részével készen is vagyunk. A mésodik rész egy kicsit bonyolultabb, hiszen nem a
raszterrel, hanem az abbol eléallitott vektoros adatokkal fogunk dolgozni.
Toroljik a TOC-bol a contour réteget! Kattintsunk jobb klikkel a dem clip rétegen és a
Tulajdonsagok kozt nézziikk meg a Metaadatok fiilet! Itt a pixel mérete, ami fontos szamunkra,
jegyezzik meg az adatot: 30. A fomeniiben keressiik meg a Vektor meniipont, Kutato eszkozok

almentijét, ezen beliil pedig valasszuk a Szabdlyos pontok opciot!
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5. kép: Szabalyos pontok.



A felugro ablakban kell megadnunk a pont-vektor paramétereit. Az input hatdr réteg természetesen
a dem_clip. Mivel a pixelméretiink 30, igy a Pont tavolsagot is éallitsuk 30-ra. A pontokat a
raszterhald négyzeteinek kozepére szeretnénk illeszteni, azért a Kezdeti beillesztés a saroktol (30/2)

azaz 15 legyen. Az eredmény shapefajlt nevezziik el (példankban: eredm_regpoint)! Beallitasok:
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6. kép: Szabalyos pontok bedllitdsa.
Az eredményt a 7. képen lathatjuk.
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7. kép: A pont-vektor réteg (eredm_regpoint) és az Attributum tabldja.



Az attribitum tablaban jol latszik, hogy az egyes pontokhoz nincsenek hozzarendelve magassagi
értékek, csak egy sorszam, amivel azonosithatd a pont a rétegrél (ID). A feladat az, hogy az egyes
pixelekhez tartozd magassagi adatokat, hozza kell rendelniink a pixel kozepére illesztett pontokhoz.
Ehhez a miivelethez a Point Sampling Tool plugint hasznaljuk (Plugin manager segitségével

telepithetd; telepités utan a Modulok kozt, az Analyses almeniiben fogjuk megtalalni!).
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8. kép: Point sampling tool

Adjunk nevet az output vektor rétegnek, kattintsunk az OK-ra. A plugin miikddését ne szakitsuk
meg, elég ,,sokaig” fog dolgozni (fiigg a hardvertdl). A 9. képen az eredmény pont-vektorréteget
lathatjuk (ered.shp), az attributum tablaban immar a magassagi értékekkel. Hogy ne zavarjon,
tavolitsuk el az eredm_regpoint réteget. A Plugin managerrel telepitsik a Contour plugint és
inditsuk el. Adjuk meg a vektor rétegiink nevét (a point sampling tool outputja, példankban: ered),
az input vektor réteget és az adat mezot (az attribitumtabla azon oszlopa ahol a magassagi adatok
szerepelnek: dem clip). A Contouring-nél vélasszuk a lines contours opciot, majd a 10. képen
lathaté modon adjuk meg az értékeket (number, min., max., method)! A szintvonalakat most 100
méterenként rajzoltatjuk ezért valasztottuk a Number értékének a 12-t. (Ha a dem_clip raszteren a
vilagos ill. a sotét pixelek folott kattintunk az Elem azonositds-al akkor lathatjuk, hogy a
magassagi értékek valahol 300m és 1400m kozott valtoznak. Ez 300-tol 1400-ig, 100 m-el pontosan

12 kategoria, a 300 és az 1400 pedig a minimum ¢és a maximum értékek.)
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9. kép: Az ,, osszefésiilés” eredménye.

A contour plugin kimenetének az ered dem clip nevet adtuk (Layer name).
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10. kép: A Contour plugin.
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11. kép: Szintvonalak a pont-vektor réteg alapjan (100m).
Természetesen a fentebb leirt modon cimkézhetjlik a szintvonalakat ill. szinezhetjlik a térképiinket.
Az ered dem_clip.shp réteg tulajdonsagainal a stilus fiilon, az egyes magassagi értékekhez mas-
mas szint rendeltiink (12.kép). A metodikat nem részletezem, hiszen a layer simbology-val mar tobb

gyakorlatban is foglalkoztunk.
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12. kép: Magassagi értékeknek megfelelo szinezés.
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13. kép: A végeredmeény.



A gyakorlat végén a Terrain Profile plugin segitségével egy domborzati profilt fogunk késziteni a
dem_clip.tif raszterbdl (a letoltdtt mintafajl). A plugin miikodése egyszeri csak a megfeleld
fliggdségeket kell telepiteniink hozzd (qwt5). A telepités utan inditsuk el a modult (Modulok-
Analyses).

Inditas utan egy fehér kereszt jelenik meg a képernydn, ezzel jelolhetd ki az az egyenes (kattintassal
a kezdd és a végponton), amely mentén a metszetet szeretnénk elkésziteni (a metszet a domborzat
oldalnézeti abrazolasa). Ha elkésziiltiink a profilt .pdf ben vagy svg fajlként exportalhatjuk, ill.
megtekinthetjiik a profilra vonatkozo statisztikat is. A plugin egyszerre 3 rasztert tud kezelni, igy

kiilonboz6 profilokat is 6sszehasonlithatunk.
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14. kép: Terrain profile tool

Forras: http://gistutor.com

A gyakorlatot készitette:
Szeman Istvan

istvan.szeman@gmail.com



