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A QGIS szamtalan vektorszerkesztési miiveletet biztosit.

Tolerancia beallitasok

A toréspontok szerkesztése el6tt be kell llitani a targyrasztert (szerkesztési toleranciat). Ez azt
jelenti, ha példaul egy korabban bevitt toéréspont kozelében a toleranciaértéknél kisebb
tavolsagba kattintunk, akkor a toéréspont koordinatajat hasznalja a program.

A teljes projektre vonatkoz6 toleranciat a meniib6l a Bedllitasok/Bedllitdsok...
parbeszédablakban éllithatja be. A bal oldali lehet&ségek koziil valassza a Digitalizdldst.

# Bedllitasok | Digitalizalas ? *

. Altalanos w Elem létrehozas
[ Attribitum Grlap elrejtése az elem létrehozés utin
[[] Haszndld az utolidra bevitt értsket

Geometria ellendrzése QGIS -

w Gumiszalag

ionalvastagsag Vonal szin _|v Kitdltés szin -

[] Elem szerkesztés kiizhen ne frissitse a gumiszalagot

w Targyraszter
[] Térgyraszter bedlitisok dokkolt ablakba (QGIS Uirainditésat igényli)

Alapértelmezett targyraszter mod Ki -
Alapértelmezett targyraszter toleranca 0,00000 + | |térkép egységek -
Keresési sugdr a toréspont szerkesztéshez 10,00000 | pixelek -

w Toréspont jelek
[] markerek megjelenitése csak a szelektalt elemekhez

el stilus Kereszt -

4k

Jelméret 3

w Eltolt vonal eszkiz

Osszekités stilus Lekerekitett -
Valtozdk Megyedeld szegmensek |8 . |
) Hegyes csatlakozas korlat 5,00 S |
A Halado

Mégsem sigé




A targyraszter mezoben megadhato értékek:

Opcio Leiras
Alapértelmezett e Torésponthoz — a kdzelben 1évo téréspontra ugras
targyraszter mod * Szakaszhoz — a kozelben 1év6 szakasz legkodzelebbi pontjara

(két toréspont kozott is) ugras
e Torésponthoz és szakaszhoz — a fenti két lehetGség egyiittes

alkalmazasa
Alapértelmezett A toleranciaértéket térképi vagy képernyd egységekben adhatja meg,
targyraszter tolerancia | a képerny6 egységek fliggetlenek az aktudlis nagyitastdl és a vetiileti
rendszertol.
Keresési sugar a Ezt a toleranciaértéket hasznalja a program a toréspontok
toréspontok szerkesztésre kivalasztasakor.

szerkesztéshez

A masik megoldas a targyraszter rétegenkénti bedllitdsa. Ezt a Bedllitdsok/Tdrgyraszter
bedllitdsok... meniipont kivalasztasa utan allithatja be. A Réteg szelekcé opciénal a Halado
kivalasztasa utan rétegenként is beallithaté a tolerancia.

i Térgyraszter bedlltdsok ? *
Réteqg szelekdd |Haladd -
Réteg Mad Tolerancia Egységek Metszések elkerilése
[1  poligon tiirésponthoz és szakaszhoz ~ | 0,00000 2| térkép egységek « [
[1 poligon tiirésponthoz és szakaszhoz ~ | 0,00000 + | térkép egységek ~ [
] paligan torésponthoz és szakaszhoz  |0,00000 = | térkép eqységek ~ [
[] Topolégikus szerkesztés [ ] Metszés tirayraszter Mégsem Alkalmaz

A rétegekre vonatkozd beallitasok feliilbiraljak az altalanos beallitasokat.

A szerkesztéshez lényeges lehet a Bedllitasok/Bedllitdsok... meniipont parbeszédablakaban a
Digitalizdlds fiilon a Toréspont jelekhez kapcsolodd bedllitasok. A szerkeszthetd rétegen az
Osszes toréspontban megjelenik a kivélasztott jel, ez sokszor (féleg kisebb nagyitasnal)
attekinthetetlenné teheti a megjelenitett térképet. A Markerek megjelenitése csak a szelektdlt
elemekhez opci6 kivalasztasa utan csak a szelektalt elemeken jelennek meg a téréspont jelek.

Szerkesztés megkezdése
A réteget szerkeszthet6vé kell tenni, hogy a tartalmat modositani tudjuk:

a Digitalizalas eszk6zsoron nyomja be a ceruzat abrazolé gombot.



Egyszerre tobb rétegre is beallithatjuk a szerkeszthet6séget, de ezek koziil egyszerre csak egy
réteg, az aktudlis réteg szerkeszthet6. Az aktudlis réteget a réteg listdban valaszthatja ki,
kattintson a réteg nevére. A maddositasokat szerkesztés kdzben is menthetjiik a hattértarolora a
Réteg modositdsok mentése gomb megnyomasaval.

Szerkesztési miiveletek
A szerkesztési miiveleteket két eszkoztar tartalmazza: a Digitalizdlds és a Haladé digitalizdlds
eszkdzsor.

Ikon | Funkci6 Leiras
Aktualis A szelektalt, illetve minden szerkesztett rétegre vonatkozdan a
g- szerkesztések szerkesztések mentése, visszavonasa, illetve a szerkesztés
befejezése végezhetO el.
Szerkesztés be/ki Az aktualis rétegre a szerkeszthet6ség bekapcsolasa illetve

kikapcsolasa, az eszk6z benyomott helyzete jelentheti a
szerkeszthet6 allapotot.

[_lﬁ‘ Réteg mddositasok | Erre kattintva lehet elmenteni szerkesztés kdzben a rétegen

mentése végzett valtoztatasokat.
Elem hozzaadas Attol fiiggben, hogy a kivalasztott réteg pont, vonal, vagy
poligon:
. ¢ Pont — 4j pont létrehozasa a rétegen. Az eszkoz
* kivalasztasa utan kattintson a térképbe, a pont
megadasahoz.
S ®¢ Vonal - 4j tértvonal elem hozzaadasa a réteghez, a
. pontos csatlakozasokhoz a szerkesztési toleranciat be
kell éllitani. Kattintson sorban az elem téréspontjaiba,
az utols6 pontban a jobb egérgombbal kattintson a
bevitel befejezéséhez.
e Poligon — Uj teriilettel bir6 elem létrehozasa. Az
eszkdz kivalasztasa utdn kattintson sorban a
toréspontokba, az utols6 toréspontba a jobb
egérgombbal kattintson.
— fves elem hozzdadas | Attél fiiggéen, hogy a kivalasztott réteg vonal, vagy poligon
V@ " (pont rétegnél nem kattinthaté):

* Vonal — uj, kérives vonal elem hozzaadasa a réteghez,
a pontos csatlakozasokhoz a szerkesztési toleranciat be
kell allitani. Kattintson sorban az elem téréspontjaiba,
az utolso pontban a jobb egérgombbal kattintson a
bevitel befejezéséhez.
¢ Poligon — 1j, korives hatarvonali, teriilettel biré elem
létrehozasa. Az eszkoz kivalasztasa utan Kkattintson
sorban a toréspontokba, az utolsé téréspontba a jobb
egérgombbal kattintson.
Az ikon legordiil6 meniijére kattintva beallithatd, hogy az ivet
az egér mozgatasaval valtoztassuk, vagy a vonal ivét fokban is




megadhatjuk.
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Elemek mozgatasa

Az aktualis rétegen 1év6 elem mozgatasa, az eszkoz
kivéalasztasa utan kattintson a mozgatandd elemre és az
egérgomb nyomva tartasa mellett hiizza az Uj pozicioba a rajzi
elemet.

Csomopont eszkoz

A vonalas elemek toréspontjainak szerkesztése. Az eszkozzel
toréspontokat mozgathat, tordlhet, illetve 1j tdréspontot
szurhat be.

Az eszkoz kivalasztasa utan el6szor kattintson a modositando
elemre, a toréspontok piros négyzettel jelennek meg. Ezutan a
kovetkez6 lehetdségei vannak:

e Toréspont torlése: kattintson a torlend6 téréspontra,
kékre valtozik a négyzet szine, majd nyomja meg a
Del billentyfit a billenty{izeten.

e Toréspont mozgatasa: kattintson a mozgatandd
toréspontra, kékre valtozik a négyzet szine, az
egérgomb nyomva tartdsa mellett huzza az (j
poziciéba a téréspontot.

e Uj toréspont bevitele: kattintson duplén arra a
szakaszra, melyet 4j torésponttal akar béviteni
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Szelektaltak torlése

A szelektdlt elemek torlése. A szelekcié eszkozt az
Attributumok eszkdzsorban talalja meg.

o

Elemek
mozgatasa

vagolapra

A szelektalt elemek vagolapra masolasa és a rétegbdl torlése.

Elemek
masolasa

vagolapra

A szelektalt elemek vagélapra masolasa, az elemek

megmaradnak a forras rétegben is.

E

Elemek beillesztése
vagolaprol

A vagodlapra atvitt elemek beillesztése az aktualis

szerkeszthetd
rétegre.

Haladé digitalizdlds eszkoztdr

Ikon

Funkcio

Leiras

[l

Halado digitalizalas
eszkdzok
engedélyezése

Kattintaskor a bal oldali panelsavon megnyilik a Halado
digitalizdalas panel, melyen elemek létrehozasakor eldre
beallithatunk szogeket, tavolsagokat, vagy megadhatjuk a
koordinatait a vonalszakasz kovetkezd toréspontjanak, ilyen
modon pontosan megadhato a létrehozando elem geometriaja.
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Kovetés
engedélyezése

Ennek bekapcsolasaval a globalis, vagy az aktudlis rétegre
bedllitott tolerancia mértékének fiiggvényében lehet mar




meglévd elemek vonalat kovetni Uj elem létrehozasakor
(automatikusan a bedllitott tolerancian beliil a legkdzelebbi
torésponthoz, vagy szakaszhoz ugrik az 4j téréspont).

. Visszavon Szerkesztési miivelet visszavonasa.
o
y Ismét Visszavon szerkesztési miivelet ijboli végrehajtasa.
e
| J—I._.l'

Elemek forgatasa

Hasznalja az eszkozt egy, vagy tobb kijeldlt elem forgatasara.
Az elem/elemek kozéppontja koriil torténik a forgatds az
alapértelmezés  szerint, a forgatasi pont helyének
valtoztatasahoz nyomja le a Ctrl billenty(it és kattintson a
kivant helyre. A Shift billenty(i lenyomva tartasaval a forgatas
45°-0s 1épésekben torténik.
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Elem egyszer(sités

Az eszkoz kivalasztasa utan jelolje ki kattintassal, vagy
négyszog kihtuzasaval az egyszerlsitendo tortvonal elemet
vagy poligont. A vonal szine pirosra valtozik, és egy
parbeszédablak jelenik meg.

[’ Egyszeriisités eszkdz 7 *,

Tolerancia 0,000000 4| Térképegyséoek -

1 feature(s): 7 to 7 vertices (100%6)

Itt a tolerancia, valamint annak beallitasaval, hogy térkép
egységek, réteg egységek vagy pixelek alapjan torténjen az
egyszerlsités, a toréspontok szama csokkenthet6. Az értékek
valtoztatasanak kovetkezményei elénézetben kovethetbek is —
amikor elégedett az eredménnyel, kattintson az OK gombra.

Gylirli hozzaadas

Egy létez6 feliilet belsejébdl egy sziget kivagasa. Az eszkdz
kivalasztasa utan kattintson sorban a sziget toréspontjaiba. A
miivelet jobb egérgombbal fejezhetd be.

Rész hozzaadas

Egy létezd feliilethez tijabb rész hozzdadasa. Az 4j résznek a
létez6 feliileten kiviil kell lennie. Az eszkoz kivalasztasa el6tt
szelektalnia kell a b6vitend6 elemet, majd kattintson sorban az
Uj rész toréspontjaiba. A miivelet jobb egérgombbal fejezheté
be.

Gylirti kitoltés

Egy létezd feliilet belsejébdl egy sziget kivagasa, és egyuttal
ugyanoda egy Uujabb feliilet létrehozdsa. Az eszkoz
kivalasztasa utan kattintson sorban a sziget toéréspontjaiba. A
miivelet jobb egérgombbal fejezhetd be.

Gylirti torlés

Egy létezd feliilet belsejében 1év0 sziget torlése. Az eszkdz
kivalasztasa utan kattintson a bels6 rész egy téréspontjaba.




Rész torlés

Egy tobb részbdl all6 feliilet elem egy részének torlése. Az

@’8 eszkoz kivalasztasa utan kattintson a torlendé rész egy
téréspontjaba.

e Elem modositas Egy tortvonal vagy feliilet elem alakjanak mddositasa. Az
v eszkozzel rajzolt tortvonal helyettesiti a metszett elem
metszéspontok kozotti szakaszat.

D Gorbe eltolas Tortvonal eltolasa. Az eszkoz kivalasztasa utan kattintson az
b eltolni kivant tértvonalra, majd az egér mozgatasaval, vagy a

felugr6 ablakban az eltoldss mértékének szamszeri
megadasaval végezze el az eltolast. A mivelet jobb
egérgombbal fejezhet6 be.
@n | Elemek darabolasa | A szelektalt vagy az 0sszes elem darabolasa egy tortvonallal.
oo Az eszkoéz kivalasztdsa utan Kkattintson a vago tortvonal
toréspontjaiba. A miivelet jobb egérgombbal fejezhetd be.
ap Részek darabolasa A szelektalt elem felosztdasa egy tortvonallal. Az eszkoz
oo kivalasztasa utan kattintson a vago tortvonal toréspontjaiba. A

miivelet jobb egérgombbal fejezhetd be.

Szelektalt elemek Tobb tortvonal vagy feliilet elem egyesitése. Szelektalja az
%D Osszevonasa egyesitend6 elemeket majd wvalassza ki az eszkozt. A
megjelend parbeszédablakban szerkesztheti az 6sszevont elem
attributumait.
Attributumok Alkalmas a szelektalt elemek attributumainak dsszevonasara a
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0dsszevonasa a
szelektalt elemekbdl

hatéraik 6sszevonasa nélkiil. Az elemek kijel6lése utan az ikon
megnyomasaval Uj parbeszédablak nyilik, amin megadhatja,
mely attribitumokat alkalmazza a kijelolt elemekre. Az OK
gomb megnyomasaval fogadhatja el a valtozasokat.
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Pont szimbélum
forgatas/eltolas

Pont szimbolumok forgatasa és eltolasa (legordiil6 meniib6l
valaszthaté ki, melyiket hajtsa végre). Bal egérgomb
lenyomasaval hajthat6 végre a miivelet.




