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MapServer bemutatása az 

magyarországi shapefile-ok segítségével 

 

Bevezetés 

A következő feladat MapServer megismerését szolgálja. A mintapélda adatai letölthetőek 

a Tanszék honlapjáról. A bevezető után röviden bemutatásra kerül a MapServer, valamint a 

hozzá kapcsolódó fogalmak, mint a WMS vagy a WFS. 

Jó munkát a feladathoz! 
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MapServer, WMS, WFS, CGI 
 

MapServer 

A MapServer egy olyan nyílt forráskódú program, mely segítségével dinamikusan 

jeleníthetőek meg a térbeli adatokat. Többek között támogatja több száz raszteres, vektoros és 

adatbázis formátumok integrálását és megjelenítését. Nem csupán Linux Operációs 

rendszerben használhatjuk a MapServert, hanem több operációs rendszerben, mint például a 

Mac OS, valamint Windows. A program ezen kívül támogatja a népszerű script nyelveket és 

fejlesztői környezetet is, például a PHP, JAVA, .NET nyelveket. 

A MapServer alapköve a Mapfile, mely egy konfigurációs fájl, ezáltal leírja a különböző 

adatforrások tartalmát és ezeket hogyan jelenítsük meg. A Mapfile kiterjesztése *.MAP, mely 

tulajdonképpen egy szövegfájl. Ez a fájl egymásba ágyazott objektumokból álltípusát (pl. 

WEB) jelző kulcsszó a kezdés és END kulcsszóval végződik.  

A mapfile-ok rétegsorrendje a következő 

1. raszter 

2. felület 

3. vonal 

4. pont 

A konfigurációs fájlok a későbbiek folyamán különböző interaktív megnyitó felület 

segítségéve jeleníthetőek meg (pl. OpenLayers) 
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Minta Mapfile melyben jól elkülöníthetőek a különböző objektumok: 

 

1. ábra: Mapfile I. 
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2. ábra: Mapfile II. 
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3. ábra: Mapfile III. 

A Mapfile objektumai: 

 OUTPUTFORMAT: kimeneti formátum 

 PROJECTION: generált kép vetületet, de a rétegek lehetnek ettől eltérő vetület 

Mapserver transzformálja. 

 LEGEND: jelmagyarázat adása 

 QUERYMAP: lekérdezés kiemelés a célja 

 SCALEBAR: az állomány léptéke, melynek jelen példában az egysége méter 

 WEB: MapServer által generált állományok mentésének helye itt adható meg 
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WMS 

A WMS a Web Map Service rövidítése, mely az OGC által kifejlesztett és elfogadott 

webes környezetre fejlesztett térképi szolgáltatatás. Ez egy olyan szolgáltatás, mely egyesíti a 

vektoros és raszteres térképék szolgáltatását. A szabvány magába foglalja a megjelenítési és 

címkézési lehetőségének széleskörű támogatását, valamit a vetületi rendszerek közötti 

konverziókat.  

Műveletei: 

 GetCapabilities: WMS szolgáltatásra vonatkozó információ (támogatott műveletek, 

ezeknek a paraméterei és rétegek) XML formátumban 

 GetMap: területre vonatkozó térkép 

 GetFeatureInfo (opcionális) területre vonatkozó metaadat (geometriai adat, 

attribútum érték) 

 DescribeLayer (opcionális): rétegre vonatkozó információ 

 GetLegengGraphic (opcionális): jelmagyarázat lekérése 

A GetMap kimeneti formátuma a paraméterek között kell definiálni, de ezek lehetnek: 

különböző kép formátum (pl. PNG, JPEG, TIFF, GeoTiFF). 

Fontos beállítani a kérések számának korlátozását, mivel egy WMS GetMap kérés hatására 

megnő a szerver oldali terhelés.  

WFS 

A WFS a Web Feature Service rövidítése, mely a WMS-sel ellentétben, csupán a kérésnek 

megfelelő vektoros elemet ad, illetve ezeknek az elemeknek az attribútumait GML 

formátumban. 

Műveletek: 

 GetCapabilities: a szolgáltatás lehetőségeit kínálja fel XML formátumban 

 GetFeature: paraméternek megfelelő elemeket adja 
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4. ábra: Példa egy WMS-WFS szerverre (forrás: http://www.e-

cartouche.ch/content_reg/cartouche/webservice/en/html/webservice_LSummary.html) 

 

 

5. ábra: MAPSERVER folyamatábra (forrás: http://mapserver.org/documentation.html)  

http://www.e-cartouche.ch/content_reg/cartouche/webservice/en/html/webservice_LSummary.html
http://www.e-cartouche.ch/content_reg/cartouche/webservice/en/html/webservice_LSummary.html
http://mapserver.org/documentation.html
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CGI 

A CGI a Common Gateway Interface rövidítése, amely egy olyan protokollszabvány, mely 

lehetővé teszi a webszerverekhez (pl. Apache) való kapcsolódást. Ezt a szabványt a NCSA 

fejlesztette ki. 

Működése a következő: ha a felhasználó kérése futtatható fájlra mutat, kimenetet ad vissza 

a felhasználónak. 
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Feladat OSGEO Live 8 környezetben 
 

1. Az adatokat a www.agt.bme.hu honlapról a Letöltések/foss/mo.zip tömörített fájt 

letöltjük. 

 

6. ábra: Letöltés I.  

 

7. ábra: Letöltés II. 

http://www.agt.bme.hu/
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8. ábra: Letöltés III. 

2. A letöltött állományt a /home/users/mo mappában kicsomagoljuk és utána kezdődhet 

is munka  

3. Elindítjuk az LXTerminalt és létrehozzuk az adatbázist, melyben a *.shp fájlokat 

töltjük be majd a későbbi lépésekben  createdb mo 

 

9. ábra: Terminál ablak indítása 
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10. ábra: Adatbázis létrehozása 

4. A terminálablakban csatlakozunk a PostgreSQL-hez (parancs: psql), majd 

csatlakozunk a korábban létrehozott a mo adatbázishoz (parancs: \c mo). Létrehozzuk 

ennek az adatbázisnak a postgis bővítményét (parancs: create extension postgis). 

Azért szükséges ezzel a bővítménnyel kiegészíteni az adatbázisunkat, mivel a 

későbbiek folyamán a *.shp fájlok geometriára és vetületére vonatkozó információkat 

is be lehessen importálni.  

 

11. ábra: belépés PostgreSQL-be 

 

12. ábra: Csatlakozás mo adatbázishoz 



Készítette: Ignácz Dóra  2015.március 

 

  Oldal 12 / 28 

 

13. ábra: Postgis bővítmény létrehozása 

 

14. ábra: Sikeres bővítmény hozzáadása 

5. A feladat következő lépéseként a *.shp fájlokat betöltjük a korábbi létrehozott mo 

adatbázisba. Ezt kétféleképpen tehetjük meg, egy gui segítségével, ahol kattintással 

importálunk be adatokat egy adatbázisba (parancs: shp2pgsql-gui), vagy terminál 

ablakon keresztül - egy parancs segítségével tölthetjük fel adatokkal az adatbázisunkat 

(parancs: PL. shp2pgsql -IS -W latin2 -s 23700 orszag.shp public.orszag | psql -d mo. 

A parancs magyarázata: shp2pgsql milyen utasítást hajtok majd végre, I  index 

létrehozása, S geometriát hozza létre, W a bemenő adat karakterkódolását lehet 

meghatározni, s a vetületi rendszert határozza meg, | azt határozza meg, hogy 

egyből végrehajtódjon a parancs, psql PostgreSql adatbázisokból válogasson, d 

melyik adatbázist töltjük fel adatokkal). Mindkettő esetben fontos, hogy még mielőtt a 

végrehajtjuk a parancsokat a PostgreSQL-ből ki kell lépnünk, mivel e nélkül nem 

kerülnek végrehajtásra a parancsok (parancs: \q).  
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15. ábra: Kiléps PostgreSQL-ből 

 

16. ábra: shp2pgsql-gui megnyitása 

 

17. ábra: shp2pgsql-gui felülete 
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18. ábra: Csatlakozás ahhoz az adatbázishoz, melybe a shp fileokat szeretnénk betöteni 

 

19. ábra: Sikeres kapcsolódásután az Add file gombra kattintunk 
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20. ábra: A shp fájlok elérésének megadása 

 

21. ábra:  shp fájlok megnyitása, SRID beállítása (EOV-ba) 
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22. ábra: Karakterkódolás beállítása 

 

23. ábra: Shp fájl importálása terminálablakból 

 

24. ábra: Csatlakozás az adatbázishoz és tábláinka kiíratása 
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6. Miután feltöltöttük az adatbázist a *.shp fájlokkal, utána megnyitjuk pgAdmint 

programot, amelyben az adatbázisunkkal kapcsolatos információkat tudhatunk meg. Itt 

különböző lekérdezéseket is végrehajthatunk SQL nyelv segítségével. 

 

25. ábra: pgAdmin I. 
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26. ábra: pgAdmin –MySQL ablak 

7. Miután megvizsgáltuk az adatbázisunkat létrehozzuk egy mappát szakm néven a 

/var/www/html könyvtárban, melynek teljes jogosultságot adunk. 

 

27. ábra: var/www/html mappába navigálás 

 

28. ábra: szakm mappa létrehozása és teljes jogosutság megadása 
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29. ábra: szakm mappa jogosultságai 

 

30. ábra: html mappa tartalma 
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8. Miután megvizsgáltuk az adatbázisunkat létrehozzuk a *.map fájlunkat, mely egy 

konfigurációs fájl és ennek segítségével a MapServer adatokat tud szolgáltatni. A map 

fájlt többféle módszerrel lehet létrehozni: szövegszerkesztőből vagy QGIS-ből. Jelen 

feladatban a QGIS-es módszert használjuk. 

a. megnyitjuk a QGIS-t és csatlakozunk az mo adatbázishoz 

b. megnyitjuk azokat a rétegeket az adatbázisból, melyből létre szeretnénk hozni 

a map fájlunkat 

c. leellenőrizzük, hogy van-e mapserver bővítménye a QGIS-nek vagy nem, ha 

nincs, telepítjük ez a bővítményt. 

d. A bővítmény telepítése után létrehozzuk a map fájlunkat (mo2.map néven) 

 

31. ábra: Kapcsolódás adatbázishoz 
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32. ábra: Rétegeketmegnyitása adatbázisból 

 

33. ábra: Megye, tó és város réteg 
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34. ábra: QGIS bővítmény I. 

 

35. ábra: QGIS bővítmény II.-MapServer 
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36. ábra: QGIS bővítmény III. - Mapserver 

 

37. ábra: Mapfile export QGIS-ből 
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9.  A map fájlunkat kicsit alakítunk, a Layers objektumoknál átírjuk a vetületi rendszert. 

 

38. ábra:  Megvátoztatott rész a Mapfile-ban 

10. Miután véglegesítjük a mo2.map fájlunkat, megvizsgáljuk fut-e mapserverünk vagy 

nem. Itt a mapserv –v parancs segítségével bizonyosodhatunk meg a működéséről. 

 

39. ábra: MapServer verzió a gépen 

11. A feladat utolsó lépéseként teszteljük a mapfile-unkat: 

a. Ha nincs Mapserver a gépünk akkor ezzel a paranccsal tudjuk ellenőrizni a 

Mapfile-unkat: shp2img –m mo2.map –o mo2.png  

 

40. ábra: mo2.png létrehozása 
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41. ábra: terminálablakbeli parancs eredménye 

b. böngészőben történő tesztelése: 

i. WMS szerver GetCapabilities: http://localhost/cgi-

bin/mapserv?map=/var/www/html/szakm/mo2.map&service=wms&ver

sion=1.3.08&request=GetCapabilities XML formátmba kapjuk meg 

a választ 

http://localhost/cgi-bin/mapserv?map=/var/www/html/szakm/mo2.map&service=wms&version=1.3.08&request=GetCapabilities
http://localhost/cgi-bin/mapserv?map=/var/www/html/szakm/mo2.map&service=wms&version=1.3.08&request=GetCapabilities
http://localhost/cgi-bin/mapserv?map=/var/www/html/szakm/mo2.map&service=wms&version=1.3.08&request=GetCapabilities
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42. ábra: GetCapabilities I. 

 

43. ábra: GetCapabilities II. 
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44. ábra: GetCapabilities III. 

ii. WMS szerver: http://localhost/cgi-

bin/mapserv?map=/var/www/html/szakm/mo2.map&service=wms&v

ersion=1.3.0&request=GetMap&layers=megye&crs=epsg:23700&bbo

x=426738,43841,937423,360723&format=image/png&width=600&h

eight=600 

 

45. ábra: WmsGetmap Megye réteg 

http://localhost/cgi-bin/mapserv?map=/var/www/html/szakm/mo2.map&service=wms&version=1.3.0&request=GetMap&layers=megye&crs=epsg:23700&bbox=426738,43841,937423,360723&format=image/png&width=600&height=600
http://localhost/cgi-bin/mapserv?map=/var/www/html/szakm/mo2.map&service=wms&version=1.3.0&request=GetMap&layers=megye&crs=epsg:23700&bbox=426738,43841,937423,360723&format=image/png&width=600&height=600
http://localhost/cgi-bin/mapserv?map=/var/www/html/szakm/mo2.map&service=wms&version=1.3.0&request=GetMap&layers=megye&crs=epsg:23700&bbox=426738,43841,937423,360723&format=image/png&width=600&height=600
http://localhost/cgi-bin/mapserv?map=/var/www/html/szakm/mo2.map&service=wms&version=1.3.0&request=GetMap&layers=megye&crs=epsg:23700&bbox=426738,43841,937423,360723&format=image/png&width=600&height=600
http://localhost/cgi-bin/mapserv?map=/var/www/html/szakm/mo2.map&service=wms&version=1.3.0&request=GetMap&layers=megye&crs=epsg:23700&bbox=426738,43841,937423,360723&format=image/png&width=600&height=600
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iii. A rétegek együttes megjelenése CGI-szerver segítségével: 

http://localhost/cgi-

bin/mapserv?map=/var/www/html/szakm/mo2.map&mode=map&layer

=to&layer=megye&layer=varos 

 

46. ábra: CGI-bin mapszerver átal elküldött adat 

http://localhost/cgi-bin/mapserv?map=/var/www/html/szakm/mo2.map&mode=map&layer=to&layer=megye&layer=varos
http://localhost/cgi-bin/mapserv?map=/var/www/html/szakm/mo2.map&mode=map&layer=to&layer=megye&layer=varos
http://localhost/cgi-bin/mapserv?map=/var/www/html/szakm/mo2.map&mode=map&layer=to&layer=megye&layer=varos

