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Tobbszor talalkoztam azzal a problémaval, hogy CAD (DXF) fajlokat nem tudtak a QGiS-be betdlteni.
Ebbdl kifolyolag készitettem egy leirdst az ogr2ogr programhoz, melynek megfeleld paraméterezésével
nagyon rugalmasan valaszthatjuk ki, hogy melyik CAD réteg, milyen elemei keriiljenek be egy shape
fajlba. Ez azonban a kezd6 felhasznaléknak kicsit bonyolult, ezért egy egyszeriibb Python programot is
készitettem a konvertalashoz, melynek forraskddja innen letolthetd:
http://www.agt.bme.hu/gis/gdal/dxf2shp.py

A programot haromféleképpen hasznalhatjuk:
* parancssorbol
* QGIS Script runner modulbdl
* sajat Python programokbdl

A program hasznalta a parancssorbol

Toltse le a gépére a dxf2shp.py programot egy tetszdleges konyvtarba. Nyisson meg egy parancs
ablakot és adja ki a kovetkez6 parancsot:

python dxf2shp.py dxf fdjl shp fajl POINT | LINESTRING | POLYGON dxf réteg sziiré

A dxf_fajl helyére irja be a konvertdlandé DXF fajl nevét, az shp_fajl helyére pedig az eredmény fajl
nevét. Az eredmény fajlt a program nem irja feliil, ha mar létezik. Az inditas el6tt térdlje a shape fajlt,
ha mér létezne. A POINT, LINESTRING, POLYGON opcidk koziil egyet valaszthat. Ertelem szeriien
a megadott tipusi elemek keriilnek be az eredmény fajlba. Feliilet (POLYGON) elem a zart
tortvonalakbdl késziil csak. Az utolsé opciondlis paraméter segitségével a DXF fajl rétegei kozott
valogathat egy szabalyos kifejezés alapu sziir6vel. Amennyiben nem ad meg sz{ir6t, akkor valamennyi
réteg tartalmat figyelembe veszi a program. A szabdlyos kifejezéssel egy név mintat adhat meg és csak
azoknak a rétegeknek a tartalma keriil at az eredmény fajlba, melyek neve a mintanak megfelel. A
konverzi6 eredményeképpen két attribitum keriil be az eredmény fajlba, a DXF réteg neve és a rajzi
elem egyedi azonositéja (handle).

Néhany példa egyszerii szabalyos kifejezésre:

Szabalyos kifejezés |Leiras

'"N[aA]' Nagy vagy kis 'a' betlivel kezd6d6 rétegnevek

12§’ A '12' karaktersorozattal végz0do rétegnevek
'Nepuletek$' 'epuletek’ nevii réteg

'epuletek’ Az 'epuletek’ karaktersorozatot tartalmazo rétegnevek
'Na-z]*$' Csak az angol ABC bettiit tartalmazo rétegnevek
'10-91 Szamjegyet tartalmazé rétegnevek

Program hasznalat QGIS script runner modulbol

A script runner modulbél futtatott Python programoknak nem lehet paramétereket atadni, ezért a
futtatas el6tt a program forraskddjaba kell beirni az input DXF f4jl, az eredmény shape f4jl és a tovabbi
paraméterek értékeit. Ezeket a 81-86 sorokban adhatja meg a vastag bet(ivel szedett helyeken:

81. dxf name = 'enter_yo-ur_filename_here'



http://www.agt.bme.hu/gis/gdal/ogr2ogr.pdf
http://www.agt.bme.hu/gis/gdal/dxf2shp.py
http://www.agt.bme.hu/gis/gdal/dxf2shp.py

82. target _name = 'enter_target_shp _name'

83. # enter geometry type ogr.wkbPoint | ogr.wkbLineString
ogr.wkbPolygon

84. shp _type = ogr.wkbPoint

85. # enter regexp to filter layers

86. dxf layer filter = ',*!

A 81. sorban adja meg az input dxf fajl, a 82. sorban pedig z eredmény f4jl elérési dtjat. A 84. sorba irja
be az ogr.wkbPoint, ogr.wkbLineString, ogr.wkbPolygon értékek egyikét. Végiil a 86. sorban adja meg
a szabdlyos kifejezést a rétegek sziirésére. Az alapértelmezett érték az 0sszes réteget figyelembe veszi.
A paraméterek szerkesztése utan a QGIS-ben inditsa el a script runner modult, t6ltse be a dxf2shp.py
szkriptet és inditsa el. A konvertdlas utan a szkript automatikusan betolti az eredmény fajlt az aktudlis
projektbe.

A program hasznalata Python szkriptekbdl
Importalja a sajat programjaba a dxf2shp.py fajlt és hivja meg a convert fiiggvényt a megfelel
paraméterekkel.

import dxf2shp

ééﬁvert(dxf, shp, ogr.wkbLineString)

Budapest, 2013. december 13.


http://www.agt.bme.hu/gis/qgis/script_runner.pdf

